1. DIGIOPETUS - ULDOSA

1.1 Valdkonnapidevus

PdShikoolis on informaatika dppimisel eesmérgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis voimaldaks
pohikooli 10petajal teha samme |IKT-valdkonna karjddri suunal voi toetaksid innovaatiliste
lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades. Informaatika Opetamise

pohimoétted pdhikoolis on:
e cluldhedus;
e aktiivope ja loovus;
e uuenduslikkus;
e koostoo;
e teadmusloome;
e vaba tarkvara ja avatud sisu, sOltumatus tarkvaratootjast;
e turvalisus;
e |dimitus ja sidusus.

Informaatika on arvutiteadusel pdhinev dppeaine, mis kuulub valikainena pohikooli dppekavas
tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on tehnoloogia praktilisel kasutusel. Informaatika
ainekdsitlus on tavapéraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas jargmises
kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi. PShikooli informaatikadppe sisu koosneb

tildistatult kahest komponendist, mille omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

e raalmotlemine — eluliste {ilesannete lahendamise viis, kasutatakse probleemi osadeks

jaotamist ja tildistamist;

e disainmotlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise

viis, sh probleemi méératlemine, vajaduste voOrdlemine, motlemine, ehitamine ja



katsetamine. | kooliastmes Opetab informaatikat tldjuhul klassidpetaja teistesse
Oppeainetesse 10imituna ning késitletakse erinevaid Oppeteemasid: ,,Digiseade

toovahendina®, ,,Digikunst®, ,,Digitaalne ohutus®.
Digidpetuse dppetegevustega taotletakse, et Opilane:

e moistab tehnoloogia toopohimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases dppetdos

infot otsides, toodeldes ja analiitisides ning taasesitades;

e loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist ldhtuvalt

digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;

e teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vodivaid riske

tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

e omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks.

1.2 Ainetundide jaotus

VALIKAINED lisatundide mahust

digiopetus 1 1 1

1.3 Uldpidevused

e kultuuri- ja vadrtuspiadevus

Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevus iildkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja

vadrtustada oma seotust teiste inimestega, ihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja



rahvaste kultuuripdrandiga ning niiiidiskultuuri siindmustega; védrtustada loomingut ja
kujundada ilumeelt; hinnata {ildinimlikke ja iihiskondlikke vdirtusi, véddrtustada inimlikku,

kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma vaértushinnanguid.
Projektide ja grupitddde kaudu vairtustada multikultuurilisust grupis, klassis ja kogukonnas.
Kriitiline suhtumine internetiallikate kasutamisel, erinevate allikate kasutamine.

e sotsiaalne ja kodanikupidevus

Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tildkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja
vadrtustada oma seotust teiste inimestega, ihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja
rahvaste kultuuripdrandiga ning niitidiskultuuri siindmustega; véirtustada loomingut ja
kujundada ilumeelt; hinnata iildinimlikke ja tihiskondlikke véirtusi, védrtustada inimlikku,

kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma vaértushinnanguid.

Arvutiklassi reeglite jargimine. Infosiisteemine s.h dppeinfosiisteemi aktiivne ja korrektne

kasutamine. Suhtluskeskkondade sihipdrane ja kditumisnormide kohane kasutamine.
e enesemiiratluspidevus

Suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; analiiiisida oma kditumist
erinevates olukordades; kdituda ohutult ja jirgida tervislikke eluviise; lahendada

suhtlemisprobleeme.

Opilase digitaalse identiteedi kujundamine. Kasutajaprofiilide loomine eri veebikeskkondades,
turvaliste  salasonade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajélje
teadvustamine/jalgimine. Tervete eluviiside jargimise propageerimine informaatikatundides —
Opilasi tuleks juhendada enda arvutikasutamise mustreid ja viise jdlgima (sh kehaasend ja

valgustus, arvutimingu- voi internetisdltuvuse viltimine).
e Opipiadevus

Suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja riithmas ning hankida dppimiseks,
hobideks, tervisekditumiseks ja karjddrivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida dppimist ja

seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada



omandatud teadmisi varem Opituga; analiiiisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja

enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi.

Info otsimise, tootlemise, analiilisi ja esitlemise oskused individuaalselt ja iihistoona. Oma

oppimise kavandamine ja hindamine, tagasiside.
e suhtluspidevus

Suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada nii emakeeles kui ka vodrkeeltes,
arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast esitleda,
oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning
ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid
ja sobivat stiili; vadrtustada digekeelsust ja viljendusrikast keelt ning kokkuleppel pdhinevat

suhtlemisviisi.

Oigekeelsuse ja keelelise viljendusrikkuse arendamine. Kirjutada eri liiki tekste, kasutades

kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili.
e matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid koolis ja igapédevaelus;
suutlikkus kirjeldada timbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja mdotmisvahendite abil
ning teha tdenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja

piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt.

Diagrammide ja graafikutega seonduvate oskuste kujundamine. Vaatlusandmete to6tlemine ja

vormistamine.
o ettevotlikkuspadevus

Suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; néha probleeme ja neis peituvaid voimalusi, aidata kaasa probleemide
lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia; korraldada
tihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvdimet ja vastutada tulemuste eest; reageerida
loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid riske; rakendada

finantskirjaoskust.



Klassi jaoks veebipohise koostookeskkonna leidmine ja kasutamine. Arvutite ja interneti abil

viikeste projektide ldbiviimine innovatsiooni eesmargil.
o digipadevus

Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii
oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja siilitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvairsust; osaleda digitaalses
sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja

vaartuspdhimadtteid nagu igapdevaelus.

1.4 Labivad teemad

e elukestev ope ja karjairi kujundamine — taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks,
kes on valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas &pi-, elu- ja
tookeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema

sobivaid haridus- ja todalaseid valikuid.
Teab erinevaid elukutseid ja kuidas on digitehnoloogia seotud teda huvitava elukutsega.

e keskkond ja jiatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda ning vidirtustades jatkusuutlikkust, on valmis leidma lahendusi keskkonna-

ja inimarengu kiisimustele.

Oppija on teadlik digitehnoloogia mdjust looduskeskkonnale. Teab mis on digipriigi ja

kuidas selle tekkimist vihendada.

e kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja thiskonnaliikmeks, kes mdistab iihiskonna

toimimise pdhimotteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end



ithiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja

arengusuundadele.

Teab, et digitehnoloogiat saab kasutada erinevate asutustega suhtlemiseks (nt valitsus,

pangad) ja kasutab kooli dppeinfosiisteemi oma Opiinfo vaatamiseks.

kultuuriline identiteet — taotletakse dpilase kujunemist kultuuriteadlikkuks inimeseks,
kes moistab kultuuri osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga
méidratud elupraktikate eripdrast ning kes viirtustab oma kultuuri ja kultuurilist

mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Erinevate rahvuste ja kultuuridega tutvumine veebi teel. Eesti rahvussiimbolite
teemalised 16imitud Opitegevused. Virtuaalsete niituste, veebitundide, muuseumite,

kontserdite jms kiilastamine.

teabekeskkond ja meediakasutus — taotletakse Opilase kujunemist teadlikuks ja
analiiisivaks inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt {imbritsevat
teabekeskkonda, suudab meediamaailma sisu ja allikaid kriitiliselt analiiiisida ja
kasutada, tunnustab autorlust, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades oma
eesmdrke ja ilihiskonnas omaksvoetud suhtlemise norme, ning toimib turvaliselt ja

vastutab oma kéitumise eest end imbritsevas teabekeskkonnas.

Téahelepanu visuaalsele meediale ning visuaalse teksti analiiiisile, sh Kriitilise

motlemise arendamine.

tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipiraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb

toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas.
Kasutab eneseviljenduseks etteantud digitehnoloogiaid. E-Oppepdevadel osalemine.

tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt
ja fiitisiliselt terveks iithiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jargima tervislikku eluviisi,
kdituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna

kujundamisele.



Opilane on teadlik digitehnoloogia mdjust vaimsele ja fiiiisilisele tervisele. Oskab
margata kiiberkiusamist ja teab, kust saada abi. Valib tehnoloogiat kasutades oOige

istumisasendi.

vidrtused ja kélblus — taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks,
kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud véértusi ja kdlbluspohimatteid, jargib neid koolis
ja véljaspool kooli, ei jad iikskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral

oma voimaluste piires.

Uhiselunormide  jargmine digikeskkonades. Kiiberkiusamise —mirkamine ja

teadvustamine ning sellele kohaselt reageerimine.

1.5 Valdkonna sisene ja valdkondade iilene 16iming

I kooliastmes kisitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid

iildjuhul 16imituna teiste Oppeainetega ja seal keskendutakse informaatika ainekava dppesisus

peamiselt digipddevuse arendamisele.

Loimingu néited:

1. klassis 10imitakse eesti keeles osaoskuste Opet digitunni tegevustega, nt siduskirja
ope tahvelarvutis ja Oigekirjaoskuste arendamine kasutades vastavaid rakendusi.
Matemaatikas arvutamisvilumuse arendamiseks temaatilised veebilehekiiljed. 1. klassi
jooksul registreerivad Opilased enda e-posti kasutaja, kus nad opivad korrektselt e-Kirja

koostamist ja saatmist.

2. klassis kinnistatakse erinevaid ainealaseid teadmisi ja oskuseid digitehnoloogiate
abil, nt otsingumootori kasutamine, leitud info pohjal erinevate ainealaste todde

teostamine, internetiturvalisusega tutvumine, erinevate digiseadmete kasutamise oskus.

3. klassis tutvutakse pohjalikult jairgmiste keskkondadega: Google Docs, Google Slides,
Google Drive. Luuakse erinevaid dokumente ja kinnistatakse korrektset vormistamist.

Info leidmine votmesdnade abil ja omandatakse teadmisi kiiberturvalisuse kohta.



1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine toimub vastavalt Pirita Majandusgiimnaasiumi hindamisjuhendile. I kooliastmes

rakendatakse sonalist hindamist.

1.7 Oppekorralduse erisused

Informaatika dppetegevust kavandades kasutab PMG erinevaid l&henemisi:
e Opetada informaatika teemasid eraldi dppeainetena | kooliastmes;

e informaatika oppeteemade 16imimine eri dppeainete tundidesse 1l ja 11 kooliastmes.
Kool 18imib Oppeteemade elemente eri ainete Opetusse. Selline lahendus suunab
ainedpetajaid ja IT-spetsialiste enam koostddd tegema, et saavutada taotletavad

Opitulemused.

| kooliastme lisatundidega valikaine digiopetus toetab Opilase digioskuste arengut, kus
digivahendite abil toimub 13iming teiste Oppeainetega, mis tdhustab Oppimist ja saadakse
esmased teadmised digitaalsetest ohtudest. Aine nimetus tuleneb digivahendite tildnimetusest,
mis on Opilastele ja lapsevanematele arusaadav, sh teadvustub Oppe ja iildpddevuste

omandamisel digipddevused.

1.8 Oppekeskkonna erisused

Kool tagab digidpetuse pakkumisel:

internetiiihendusega arvutite jm digiseadmetega, projektori, kdlarite, korvaklappidega

klassiruum, kus on soovitavalt voimalik laudu, toole iimber paigutada;

vajaduse korral siilearvuti vai nutiseadme kasutamise voimalus;

rithmat6otehnikaid toetavad toovahendid ja -materjalid;

multimeedia salvestus- ja to6tlusvahendid ning printeri kasutamise vdimalus.



2. DIGIOPETUS - AINEKAVA

2.1 | kooliastme ainekava

Oppeaine

digidpetus

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme lopetaja:

e Kkirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob nditeid

digitehnoloogia turvalisest ja kasutusest infoiihiskonnas;

e leiab internetist sobiva teksti, pildi, video vms ja viitab allikale;

e Joob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koostdos eri liiki

digitaalset sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon jne) ja jagab seda, jargides hea

tava ja digiohutuse noudeid;

e Kkirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega seotud riske;

e lahendab eakohaseid programmeerimisiilesandeid méangulistes keskkondades ja/voi

haridusrobotitega;

e kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt,

poo6rdub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks vanema voi Opetaja

poole.




Klass 1. klass
Opitulemus: Oppesisu:
e logib arvutisse sisse oma salasona ja e tahvelarvuti kasutus;

kasutajatunnusega;

e arvuti riistvara tutvus (hiir,

e kditub internetis turvaliselt ning mérkad Klaviatuur, ekraan jms);
ohtusid;
e kooli meilikeskkond (gmail.com);
e Kkiisib abi;
e tekstitootlusprogrammid, interneti
e kasutab keskkondi ainetundides Opitu brauser ja selle voimalused;
kinnitamiseks;
e erinevad veebikeskkonnad.
e kasutab kooli e-posti, saadab e-kirja;
e |oob ja salvestab lihtsat dokumenti;
e tutvub Google Drive voimalustega.
Digipadevused:

Info- ja andmekirjaoskus

e Oppija salvestab faile, kasutades kaustasid.

Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, nt e-posti.

e Oppija teab digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kiiitumisnorme.
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Digisisu loomine

Oppija muudab olemasolevat digisisu.

Digiturvalisus

Oppija rakendab

digikeskkonnas.

Probleemilahendus

turvameetmeid oma

isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

e Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke pShjuse ja kiisib abi.

Klass 2. klass
Opitulemus: Oppesisu:
e Jlogib arvutisse sisse oma salasona ja e Jppeinfosiisteemi kasutus;
kasutajatunnusega;
e kooli meilikeskkond (gmail.com);
e kasutab otsingumootoreid,;
o (digitaalsed iihisto6 keskkonnad
e kasutab juhendi jirgi erinevaid rakendusi; (Google Drive);
e kasutab meilikeskkonda, saadab e-kirja; e erinevad veebikeskkonnad;
e kujundab e-kaarti ja kasutab &pitud e digikunsti loomine;
hist6o keskkonda; o _
e digiturvalisus.
e kasutab dppet6ds keskkonda ekool.eu;
e koostab dokumente;
e tutvub autoridiguste ning

viitamisreeglitega;
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e kditub internetis viisakalt ja turvaliselt

ning markab ohtusid;

e kiisib abi.

Digipddevused:
Info- ja andmekirjaoskus

e Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid.
Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas

e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi.

e Oppija kasutab kooli digiteenuseid (nt e-paevikut, dpihaldussiisteemi).

e Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kiitumisnorme ning jérgib neid.
Digisisu loomine

e Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.

e Oppija muudab olemasolevat digisisu.
Digiturvalisus

e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu.

e Oppija mdistab digiseadet #hvardavaid ohte ning oskab neid viltida.
Probleemilahendus

e Opetaja juhendamisel dppija analiiiisib oma digipddevust ning arendab ennast.

e Oppija toetab digitehnoloogia vihemkogenud kasutajaid.
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Klass 3. klass
Opitulemus: Oppesisu:
e logib arvutisse sisse oma salasona ja e Jppeinfosiisteemi kasutus;
kasutajatunnusega;
e kooli meilikeskkond (gmail.com);
e tutvub eakohaste Oppematerjalidega
. . o (digitaalsed iihisto6 keskkonnad
netiturvalisuse kohta;
(Google Drive);
e teab, kuidas infot leida votmesonade abil, ) _
o o o e erinevad veebikeskkonnad,;
leiab ja valib leitu hulgast eesmérgiparase
digitaalse materjali; e digikunsti loomine;
e loob tekstidokumendi, tabeli, esitluse e digiturvalisus.
(Google Docs)
e kasutab Google Drive’i;
e kasutab keskkondi ainetundides Opitu
kinnistamiseks;
e poordub juhendaja poole abi saamiseks,
kirjeldab probleemi, vdimalusel pakub
kaaslasele abi.
Digipadevused:

Info- ja andmekirjaoskus

e Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu vétteid.

e Oppija vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvéérsust.
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Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas

e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi.

e Oppija kasutab kooli digiteenuseid (nt e-pievikut, dpihaldussiisteemi).

e Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jirgib neid.

e Oppija analiiiisib oma digitaalset jalajilge, jalgib ja kaitseb oma mainet digikeskkonnas.
Digisisu loomine

e Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.

e Oppija muudab olemasolevat digisisu.

e Oppija jirgib digisisu luues ja kasutades autoridiguse pdhimdtteid.
Digiturvalisus

e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu.

e Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiiisilise tervise

riskidest.
e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Probleemilahendus

e Oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.
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