1. ETTEVOTLUSOPETUS - ULDOSA

1.1 Valdkonnapidevus

EttevotlusOpetus annab iilevaate ettevotte toimimisest ja ettevotluse tdhtsusest lihiskonnas, aitab
paremini moista inimtegevuse ja keskkonna vastastikuseid seoseid ning ressursside nappust.
Ettevotlusdpetus kujundab Opilastes ettevotluspddevust enesejuhtimise, sotsiaalsete olukordade
lahendamise, loova motlemise ja ettevotluskeskkonnas tegutsemise kaudu. Samuti arusaamist, et
vastutus tihiskonna jitkusuutliku arengu tagamiseks on nii iiksikisikul kui ka ettevotetel, kelle

otsused peavad lahtuma loodus- ja elukeskkonna sdistmise vajadusest.

Ettevotlusopetuse iildine eesméark on toetada oppijate ettevotlikkuse arengut ja nende jatkuvat
toimetulekut t66s, sh ettevatluses, ja igapdevaelus. Sellest ldhtuvalt on ettevotlusoppel téita kaks

iilesannet:
e toetada loovate ning ettevotlike inimeste arengut iihiskonnas;

e kujundada oppijate ettevotlusalaseid hoiakuid ning arendada siisteemselt ettevétlusalaseid

teadmisi ja oskusi.

Pohikooli riiklikust dppekavast ldhtuvalt on ettevotlusdppe kaudu vdimalik toetada Opilaste
iildpddevuste arengut. Tulenevalt ettevotlusoppe eesmarkidest on aineprogrammi kaudu voimalik
spetsialiseeruda ettevotlikkuspadevuse  jarjepidevale ning siistemaatilisele  arendamisele.
Ettevotlikkuse arengut toetatakse ettevotlikkuspiadevuse ja  oppekava ldabiva teema

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” raames.

o Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnaliikmeks, kes mdistab ithiskonna toimimise
pohimotteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end tihiskonnalitkmena

ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.

o [Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi

ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid



voimalusi, aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane, neid
tutvustada ja ellu viia; korraldada iihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvoimet ja
vastutada tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele;

votta arukaid riske; rakendada finantskirjaoskust.

1.2 Ainetundide jaotus

Pirita Majandusgiimnaasiumi I-III kooliastmetes rakendame kooli majanduse Oppesuunale ja

pohiviirtustele (ettevotlikkus, loovus, usaldusviirsus) tuginevat dppekava.

I kooliastmes toimub ettevotlusdopetus 16imituna ainetundides. II ja III kooliastmes Opitakse
valikainena ettevotlusdpetust, mille kaudu antakse Opilasele arusaamine {ihiskonnas ja majanduses
toimuvatest protsessidest. Il — III kooliastmes toimub ettevatlusopetus eraldi tunnina 1 kord

nédalas.

VALIKAINED lisatundide mahust

| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste

ettevotlusdopetus 1 1 1 1 1

1.3 Uldpidevused

Opilastes kujundatavad iildpidevused ja PMG pdhimdtted iildpddevuste kujundamisel, mida
jélgivad ja suunavad dpetajad Oppeainete kaudu, tunni- ja koolivilises tegevuses ning kooli ja kodu

koostdds, on jargmised:



e Kkultuuri- ja vadrtuspiadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tildkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja védrtustada oma seotust teiste inimestega,
ithiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning
niitidiskultuuri  siindmustega; vairtustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata
iildinimlikke ja tihiskondlikke vaartusi, vddrtustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku

mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid;

I kooliastmes Opitakse védrtustama inimeste erinevusi (toimuvad riihmatdd, erinevate
olukordade lahendamine), rdhku pannakse sellele, et dpilased moistaksid iimbritsevat ja
pidevalt muutuvat maailma. Oppe ja kasvatusega kujundatakse meie kultuuriruumis
iildiselt tunnustatud kditumisharjumusi, toetatakse uudishimu uue ja erineva suhtes ning

positiivset suhtumist sellesse.

IT kooliastmes Opitakse véirtustama teiste loomingut, jélgides autorikaitse reegleid,

keskkonda lébi priigi sorteerimise ja sddstliku tarbimise pohimdtete jargimise.

III kooliastmes vOimaldatakse Opilastel analiilisida ja hinnata erinevaid iildinimlikke ja
iihiskondlikke véiirtusi nagu ausus, diglus, sotsiaalne vastutus jne. Opilased saavad
praktiliste kogemuste kaudu moista, kuidas need véartused mdjutavad ettevotlustegevust
ning tihiskonna toimimist tervikuna. Samuti dpitakse hindama koostd6 téhtsust nii isiklikul

kui ka thiskondlikul tasandil.

e sotsiaalne ja kodanikupidevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku,
abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada {ihiskonna demokraatlikku arengut
ja Eesti riiklikku iseseisvust; teada ja jérgida tihiskondlikke védrtusi ja norme; austada
erinevate keskkondade reegleid ja iihiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste
omapdra; teha koostodd teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste

ja nende vidirtushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel,

I kooliastmes arendatakse suhtlemist ja meeskonnatdod, sh todjaotust ning vastutamist,
teistega arvestamist ning planeerimist. Oppimise kaudu saadakse koostdd ja iihiste otsuste

tegemise kogemusi (tihisiirituste korraldamine, maailmakoristuspdeval osalemine).



IT kooliastmes arendatakse eneseteostust 1dbi erinevate planeerimisiilesannete (iirituse ja
klassireisi planeerimine) ja kodanikupddevust ldbi arusaamise Ttksikisiku panusest

thiskonnale.

IIT kooliastmes rakendatakse erinevaid koostooprojekte, kus dpilased peavad suhtlema,
koostddd tegema ja teistega arvestama erinevates situatsioonides. See aitab neil arendada
suhtlemis- ja koostédoskusi ning Oppida aktsepteerima teiste inimeste erinevusi ja

vaartushinnanguid.

enesemidratluspidevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid
kiilgi; analiilisida oma kéitumist erinevates olukordades; kéituda ohutult ja jérgida

tervislikke eluviise; lahendada suhtlemisprobleeme;

I kooliastmes on rdhk iseenda tundmadppimisel, heade kommete omandamisel ja sellise
klassikollektiivi kujundamisel, kus peetakse oluliseks diglust, ausust, hoolivust, sallivust,
inimvéarikust, lugupidamist enda ja teiste vastu, lubaduste pidamist ning demokraatlikku
osalemist ja rahvuslikkust. Toimuvad rolliméngud, arutelud ja Opetaja selgitused, mille

véltel dpitakse oma kogemusi teadvustama ning oma tegutsemist jalgima.

IT kooliastmes analiiiisib Opilane oma ndrku ja tugevaid kiilgi, arutleb enda voimaliku
tuleviku elukutse teemal ning tutvustab iihte ametit. Samuti koostab tuleviku CV. Opilasel
on vdimalus arendada erinevaid oskusi nagu meeskonnat6d, suhtlemine, probleemide

lahendamine, kriitiline motlemine, algatusvoime ja loovus.

Il kooliastmes saavad Opilased analiiiisida enda isiklikku arengut, mis voimaldab neil
paremini mdista oma vdimeid ja arenguvajadusi. Opilastel on vdimalus arendada erinevaid
oskusi nagu juhtimine, suhtlemine, meeskonnatdd ja probleemide lahendamine. Opilased
opivad mdistma oma kditumist erinevates olukordades ning analiiiisima, kuidas nende
tegevus mojutab meeskonna tulemuslikkust. Lisaks opitakse analiilisima suhtlusolukordi,
tuvastama probleeme ja leidma konstruktiivseid lahendusi suhtlemisprobleemidele. Lisaks
on Opilastel vdimalus omandada praktilisi kogemusi ettevotlusmaailmas ning saada

tagasisidet oma tegevuse kohta reaalsetes olukordades.



e oOpipadevus — suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda individuaalselt ja rithmas ning
hankida Oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjéédrivalikuteks vajaminevat
teavet; planeerida dppimist ja seda plaani jirgida; kasutada Opitut erinevates olukordades
ja probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi varem Opituga; analiiiisida oma
teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pohjal edasise Oppimise

vajadusi;

I kooliastmes arutletakse ametite, elukutsete ja dppimisvdimaluste teemadel. Opitakse
looma seoseid majanduse ja igapdevaelu vahel. Tunde kiilastavad erinevate ametite

esindajad, kes tutvustavad Opilastele oma elukutset.

IT kooliastmes hangib Opilane infot ametite kohta ning vdrdleb toodete hindu erinevates

kauplustes. Rakendatakse praktilisi tegevusi rithmatoodes.

IIT kooliastmes saavad Opilased praktiliste tegevuste kaudu rakendada omandatud teadmisi
ja oskusi reaalsetes olukordades. Tundides rakendatakse paaris- ja riihmatoid, mis

voimaldavad dppida koos teistega, seeldbi jagatakse enda teadmisi ja kogemusi teistega.

e suhtluspidevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada nii
emakeeles kui ka vodrkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning
suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja podhjendada; lugeda ning
eristada ja moista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; Kirjutada eri liiki tekste,
kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vddrtustada

oigekeelsust ja véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pohinevat suhtlemisviisi;

| kooliastmes arendatakse oma motete ja otsuste vdljendamise ning valikute pdhjendamise
oskust. Erinevate rollimédngude voi rithmatddde tegemisel on oluline viisakas suhtlemine

ja kaaslastega arvestamine.

I kooliastmes arutleme erinevatel majandusega seotud teemadel. Opilased tutvustavad
klassikaaslastele oma ideid tulevikutoodete kohta. Grupitédde puhul pdoratakse rdohku

omavahelisele suhtlusele.



IIT kooliastmes on olulisel kohal meeskonnat6d ja sotsiaalsete oskuste arendamine.
Erinevate oOpiiilesannete kaudu toetatakse Opilastevahelist koostodd lédbi algatamise ja
suhtlemise. Rithmatddde kaudu toimub kaaslaste tundmadppimine ning koostdoks oluliste
iilesannete, rollide ja eesmérkide kokkuleppimine (sh dpililesannete tditmine eesmérkide
saavutamiseks). Seeldbi on dpilastel voimalus analiitisida oma suhtlemisoskusi ning saada
tagasisidet suhtlemise tohususe kohta. See aitab neil teadvustada oma tugevusi ja

arenguvajadusi.

matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus — suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, stimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus
kirjeldada iimbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning
teha toenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid;

kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt;

I kooliastmes saavad Opilased teadmised ressursside planeerimisest; tutvustatakse
arvandmete esitlemist ja tolgendamist (graafikud, tabelid, diagrammid) ning riédgitakse
sagstlikust tarbimisest ja keskkonnaprobleemide mirkamisest. Opitakse lugu pidama
asjadest ning radgitakse esemete vadrtustamisest. Lahendatakse erinevaid tilesandeid, mis
on seotud rahaga (riihmatdona klassidhtu eelarve koostamine, raha sidistmine, kulutuste

planeerimine).

IT kooliastmes omandavad Opilased oskuse arvutada intressi, laenu tagasimakset ja

kuumaksu, netopalka ning tiksikisiku todjoumakse.

IIT kooliastmes omandavad Opilased raamatupidamise pohitded, mille kdigus Opitakse
koostama ettevotte pearaamatut, tootmisaruannet, miiligiaruannet, kasumiaruannet,
palgalehte, bilanssi ning aktsia- ja likvideerimisaruannet. Samuti Opitakse arvutama toote

Ooma- ja miiiigihinda.

ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi
ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid
voOimalusi, aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane, neid

tutvustada ja ellu viia; korraldada iihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvoimet ja



vastutada tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele;

votta arukaid riske; rakendada finantskirjaoskust;

I kooliastmes arendatakse planeerimisoskust, piistitatakse probleeme ja leitakse loovaid
lahendusi, Opitakse rahatarkust, osaletakse koolis toimuvatel laatadel (valmistatakse ning

miiiiakse oma tooteid), kunstioksjonil ja ettevotlusnadalal.

Il kooliastmes on olulisel kohal mini-minifirma tegevuse kaudu ettevotlikkuse, koostoo ja

planeerimisoskuse arendamine.

Il kooliastmes on olulisel kohal finantskirjaoskuse arendamine (sh rahatarkuse
Opetamine), mille kaudu dpitakse, kuidas erinevad majanduselus osalejad (riik, ettevotted
ning majapidamised/tarbijad) saavad saavutada enda jaoks suurimat kasulikkust mingite
piirangute raames (eelarve koostamine, erinevate majandusalaste situatsioonide analiiiis).
Ettevotlusoppe kdigus omandavad Opilased raamatupidamise pdohitded (ettevotte
pearaamat, tootmisaruanne, miiligiaruanne, kasum, palgaleht, bilanss, aktsia- ja
likvideerimisaruanne, toote oma- ja miiiigihinna kujunemine). Oppetegevuse kiigus
julgustatakse Opilasi votma modddukaid riske, mis seostuvad -ettevotluskeskkonna
analiiiisiga, mis toetuvad iildkasutatavatele mudelitele. Praktilise tegevuse kdigus viivad

Opilased grupitoona ellu tihe ériidee.

Digipiddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kiiresti
muutuvas tihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusviérsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja
teha koostodd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas

samu moraali- ja vaartuspohimatteid nagu igapaevaelus.

Lahtuvalt PMG pohikooli dppekava iildosast kujundame digipddevust jargmistes tegevustes:



e Info ja andmekirjaoskus
e Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine;
e andmete, info ja digisisu hindamine;
e andmete, info ja digisisu haldamine;
e Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas
e Suhtlemine digitehnoloogia abil;
e andmete, info ja digisisu jagamine;
e kodanikuaktiivsus digikeskkonnas;
e koostoo digikeskkonnas;
e viisakas kditumine digikeskkonnas;
e digitaalse identiteedi haldamine;
e Digisisu loomine
e Digisisu arendus;
e digisisu kohandamine;
e autoridigus ja litsentsid;
e Digiturvalisus
e Digiseadmete kaitse;
e isikuandmete ja privaatsuse kaitse;
e tervise ja heaolu kaitse;

o keskkonnakaitse;



e Probleemilahendus
e Tehniliste torgete lahendamine;
e digitehnoloogiate valik;
e uuendused digilahenduste abil;

e digipddevuse hindamine ja arendamine.

1.4 Labivad teemad

Kooli dppekava rakendamine toimub kiiresti muutuva tihiskonna tingimustes, mistdttu peavad
rakendustegevused kujundama Opilastel valmisoleku muutustega toimetulekuks. Oluline roll on
labivate teemade késitlemisel, kus ainealaste oskuste korval tuleb soodustada ja mitmekesistada
Opilase padevusi laiemalt. Lébivate teemade kisitlemine toetab Opilaste teadlikkust ja arusaamist
olulistes ja aktuaalsetes valdkondades muutuvas maailmas ja vdimaldab hakkamasaamist
rahvusvahelistumisega. Lébivate teemade késitlemisel hakkab Opilane modistma maailma
globaalsemalt, Opib toimetulekut haridus- ja tooturul, mérkab {ihiskonnas riske ja Opib neid
maandama, saab hakkama internetikeskkonna kiire arenguga, peab oluliseks oma tervist ja teeb

oigeid valikuid jatkusuutlikkust arvestades jms.

Libivate teemadega kujundatakse Opilastele laiem pddevuste ring, mis puudutavad dpilase isiksuse
ja sotsiaalse arenguga seotud eluvaldkondi, mida iikski dppeaine eraldi ei kisitle. Nendest 1dhtuvalt
tuuakse ainedppesse sobivad teemakaésitlused, ndited ja meetodid. Koos viiakse lébi aineteiileseid,
klassidevahelisi, iilekoolilisi ja maakondlikke stindmuseid, samuti korraldatakse huviringide

tegevust.
Opetuses ja kasvatuses kisitletavad libivad teemad nende pdhimdtted on

o clukestev Ope ja karjairi kujundamine — elukestev Ope ja karjddri kujundamine —
taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid
rolle muutuvas dpi-, elu- ja todkeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu,

sealhulgas tegema sobivaid haridus- ja tooalaseid valikuid.
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I kooliastmes aidatakse manguliste tegevuste abil dpilasel kujundada ning dppida tundma
ennast ja lahitimbruse toomaailma, tuginedes dpilase kogemustele igapdevaelust. Opilasele

tutvustatakse erinevaid tegevusalasid ja ameteid, nende olulisust ning omavahelisi seoseid.

IT kooliastmes tutvustatakse Opilastele erinevaid elukutseid ja tdid ning nende seost

inimeste individuaalsete eelduste ja huvidega.

Il kooliastmes saavad Opilased uurida erinevaid karjdédrivoimalusi, analiiiisida oma
huvisid, oskusi ja eesmérke ning seada endale sobivaid eesmirke ja plaane (karjdériplaani
koostamine). Reaalsete kogemuste kaudu on vdimalus arendada erinevaid oskusi ja
teadmisi ning modista ettevitluskeskkonnas (sh todelus) toimuvat (minifirma loomine,

tutvumine erinevate ettevotete esindajatega).

keskkond ja jatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning
védrtustades jétkusuutlikkust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu

kiisimustele.

I kooliastmes pooratakse tdhelepanu kodu- ja koolitimbruse keskkonnakiisimustele ning

tegutsemisviisidele, mille abil on keskkonnaprobleeme voimalik dra hoida ja lahendada.

IT kooliastmes pdooratakse tdhelepanu koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide
késitlemisele. Arendatakse tahet osaleda keskkonnaprobleemide &rahoidmises ja
lahendamises ning kujundatakse keskkonnaalast otsustamisoskust. Arendatakse sdédstvat
suhtumist timbritsevasse ja elukeskkonna véirtustamist, Opitakse teadvustama end

tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

Il kooliastmes tutvustatakse Opilastele jatkusuutliku ettevotluse kontseptsiooni, mis
holmab nii keskkondlikke kui ka sotsiaalseid aspekte (sh majanduslikku tasuvust). Seeldbi
Opitakse analiilisima, millist moju avaldab ettevotluskeskkond nii tihis- kui keskkonnale.
Ariideede sdnastamisel ja toodete loomisel saavad dpilased luua keskkonnasdbralikke

tooteid (taaskasutus, sddstev tootmine).
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o kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks, kes mdistab ithiskonna toimimise
pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse téhtsust, tunneb end iihiskonnaliikmena

ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.

I kooliastmes on keskne eesmérk saada koostdo ja iihiste otsuste tegemise kogemusi. Selle
viisid on Opilaste vabatahtlik tegevus (kunstioksjon, talgutoo, siigis- ja taimelaadal
osalemine). Léhtudes paikkonna vdimalustest, tutvustatakse Opilasele kodukandi
ettevotteid, kes korraldavad kogukonnas tildkasulikke tegevusi, milles Opilased saavad

osaleda.

IT kooliastmes on eesmérk toetada Opilase initsiatiivi ning pakkuda talle voimalusi ja abi
iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi nimel ning
votma sellega kaasnevat vastutust. Oluline on suunata Opilasi leidma jSukohastele
probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise
kasulikkust ja vajalikkust (mini-minifirmade laadaks valmistumine, miiiigitegevus ja

sellele jargnevates jatkutegevustes osalemine).

III kooliastmes on eesmirk keskkenduda iihiskonna eri sektorite toimimisele ning nende
seostele (Oppekdigud ettevotetesse lahtuvalt piirkonna voimalustest). Kodanikualgatuse
ning vabatahtlikuna tegutsemise moistmiseks ja motiveerimiseks ning ettevotlikkuse
arendamiseks tutvustatakse Opilasele voimalusi osaleda tegevustes paikkonna hiivanguks
ning teda julgustatakse neis tegevustes osalema (ettevotlusniddala raames erinevate
mittetulundusiihingutega tutvumine). Oppeprotsessi kiligus saavad Opilased luua enda
tooteid, juhtida minifirmat, turustada tooteid ning lahendada praktilisi ning elulisi

probleeme, mis arendavad nende ettevotlikkust ja kodanikualgatust.

e kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikkuks inimeseks,
kes mdistab kultuuri osa inimeste motte- ja kéitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga
madratud elupraktikate eripdrast ning kes véirtustab oma kultuuri ja kultuurilist

mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.
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I kooliastmes pakutakse Opilasele voimalust osaleda oma kultuurikeskkonna tavades ja
kogeda sellega seonduvaid emotsioone. Oppe- ja kasvatustegevusega kujundatakse
kohalikus kultuuriruumis tldiselt tunnustatud kditumisharjumusi, toetatakse uudishimu
uue ja erineva suhtes ning positiivset suhtumist sellesse. Opilaste erinevaid kogemusi

kokku viies saavutatakse iildpilt oma kultuurist ja selle kokkupuudetest teiste kultuuridega.

Il kooliastmes kujundatakse positiivseid hoiakuid erinevate kultuuride ja inimeste suhtes,
et viltida eelarvamusliku suhtumise kujunemist. Opitakse respekteerima erisusi ja hindama
neid kui kultuurilist mitmekesisust ning kultuuride vastastikuse rikastamise vahendit.
Oppes ja kasvatuses leitakse vdimalusi, kus dppija saab rakendada oma teadmisi ja oskusi

omakultuuri tutvustamiseks, nditeks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

IIT kooliastmes aidatakse Opilasel mdista, et omaenda tugev kultuuriline identiteet toetab
teda teistes kultuurides orienteerumisel. Ainetundides viiakse ldbi tegevusi, mis aitavad
arendada kultuurilist sallivust ja avatust erinevatele kultuurilistele taustadele ning

julgustavad neid olema koostodvalmid erinevate kultuuride esindajatega.

teabekeskkond ja meediakasutus — taotletakse Opilase kujunemist teadlikuks ja
analiiiisivaks inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt timbritsevat teabekeskkonda,
suudab meediamaailma sisu ja allikaid kriitiliselt analiilisida ja kasutada, tunnustab
autorlust, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades oma eesmérke ja tihiskonnas
omaksvoetud suhtlemise norme, ning toimib turvaliselt ja vastutab oma kditumise eest end

umbritsevas teabekeskkonnas.

I kooliastmes on keskmes dpilase igapievane suhtluskeskkond. Opetaja abil ja kaaslaste
toel harjutakse kirjeldama oma tegevust eakohases meediakeskkonnas. Opilase eakohast
meediakasutust arvestades pooratakse rohkem tdhelepanu visuaalsele meediale ning

visuaalse teksti analiiiisile.

IT kooliastmes on keskmes avalikus ja privaatses ruumis toimimise seaduspérasused ning
peamiste suhtluskanalite tundmadppimine. Opilane harjub internetis liikudes eristama

avalikku ja isiklikku sfdéri ning valib sobiva suhtlusviisi.
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Il kooliastmes on Gpilasel voimalus arendada kriitilist m&tlemist, mis hdlmab vdimet
analliisida ja hinnata meediamaailma sisu ja allikaid. Iseseisev teabeotsing muutub
Opilasele harjumuspiraseks. Erinevate iilesannete kdigus Opitakse austama autoridigusi
ning teadvustama oma vastutust meediasisu loojana ja tarbijana. Samuti analiiiisitakse ja

Opitakse vOtma vastutust oma kditumise eest digitaalses keskkonnas.

tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb

toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas.

I kooliastmes Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pohivotteid, vormistades
arvutiga erinevaid toid (frontaalne Opetamismeetod ja ménguliste arvutiprogrammide
kasutamine). Tehnoloogia rakendamise vOimalusi mitmekesistatakse foto voi video

tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise integreerimise kaudu dppetegevusse.

IT kooliastmes pohineb lidbiva teema kéasitlemine kooli ja dppetddga seonduvatel praktilistel
iilesannetel, mis eeldavad tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides. Arvutipdhises

oppes kasutatakse nii rithmatdid kui ka aktiivoppemeetodeid.

III kooliastmes kasutatakse padevuse arendamiseks erinevaid meetodeid ja to6votteid, mis
on seotud niiiidisaegsete IKT- vahendite (sh arvutiprogrammide) kasutamisega.
Oppeprotsessi  kiigus tutvutakse disainmdtlemise meetoditega, mis aitab leida
uuenduslikke lahendusi erinevatele probleemidele. Opilasel on vdimalus hinnata
probleeme ning luua uusi ning loovaid lahendusi. Samuti tutvutakse digitaalse

turundusega: tooteid saab turundada digitaalsete platvormide kaudu.

tervis ja ohutus — taotletakse opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
futisiliselt terveks tihiskonnalitkmeks, kes on voimeline jirgima tervislikku eluviisi,

kdituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele.

I kooliastmes on rdhuasetus tervislike ja ohutute kiitumisviiside kujundamisel. Oppija
omandab eakohased teadmised vaimse ja fiiiisilise tervise kohta. Oppemeetoditest on rdhk

jutustustel, aruteludel, rithmatéddel, rollimdngudel ja kditumise modelleerimisel.
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IT kooliastmes pooratakse teadmiste ja oskuste kujundamise korval tdhelepanu eelkdige
vastavasisuliste vadrtushinnangute kujundamisele, Opetuse eluldhedusele ja levinuma
riskikditumise #rahoidmisele. Oppemeetoditest sobivad aktiivdppemeetodid, arutelu,

riihmat60 ja rolliméngud.

IIT kooliastmes podratakse tdhelepanu tervist ja ohutust viddrtustavate hoiakute
kujundamisele ning tervisliku ja ohutu kiitumise oskuste arendamisele. Opilastele
tutvustatakse diguslikke ndudeid tédohutusele ja todtervishoiule. Ariidee sdnastamisel,
toote disainimisel ja turundamisel tuleb tagada, et omaalgatuslik ettevotmine toetaks

tervislikku eluviisi ning ohutut keskkonda.

viirtused ja kolblus — taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb {ihiskonnas iildtunnustatud véértusi ja kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jaa iikskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma

voimaluste piires.

I kooliastmes on rdhk iseenda tundmadppimisel, heade kommete omandamisel ja sellise
klassikollektiivi kujundamisel, kus peetakse oluliseks diglust, ausust, hoolivust, sallivust,
inimvéadrikust, lugupidamist enda ja teiste vastu, lubaduste pidamist ning demokraatlikku
osalemist ja rahvuslikkust. Oppemeetoditest on esikohal t66 jutustustega, rollimingud,
arutelud ja Opetaja selgitused, mille viltel opitakse oma kogemusi teadvustama ning oma

tegutsemist jdlgima ja reflekteerima.

IT kooliastmes teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse sallivust
ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Erinevaid vaatenurki pakkuva késitluse kaudu
taotletakse Opilase isiklike seisukohtade kujunemist humanistlikke ja kdlbeliste normide
taustal. Opilase méttearendustesse tuleks suhtuda paindlikult, jéttes dpilasele vdimalus
siilitada oma arvamus. Oppemeetoditest on kesksel kohal lugude analiiiis,

aktiivOoppemeetodid, rithmatdd, konfliktsete juhtumite arutelu ning rollimingud.

I11 kooliastmes analiiiisivad Opilased enda ja teiste inimeste kditumist eetilises kontekstis
ning dpivad sekkuma, kui neid véirtusi ja pdhimotteid eiratakse. Opilased saavad osaleda

erinevates aruteludes, mis voimaldab neil arendada arusaama erinevatest viirtustest ja
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kolbluspohimdtetest ning Oppida kaaluma erinevaid seisukohti ning tegema teadlikke
otsuseid. Oppetegevuse labiviimisel toetutakse eetilise ettevdtluse pohimdtetele. Ariideede
sonastamisel ja toodete loomisel saavad Opilased luua tooteid, mis on suunatud ithiskonna-

ja keskkonnaprobleemide lahendamisele.

1.5 Valdkonna sisene ja valdkondade iilene 16iming

Valikaine vodimaldab 16imingut kdigi riiklikus Oppekavas olevate ainetega, kujundades
iildpddevusi ainete ja Opetajate vahelises koostods. Ettevotlusdpetus on tihedalt 16imitud
matemaatika, geograafia ja ajaloo dppega ning toetab iihiskonna- ja inimesedpetuse Oppimist,
karjadriopet ja elukutsevalikut. Ettevotlusopetuse kavandamisel on Oppesisu késitlemist
otstarbekas planeerida ja kooskdlastada II ja III kooliastme {iihiskonnadpetuse, geograafia,
inimesedpetuse, kasitoé ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Opetajatega. Arutlusteemade

rakendamisel on otstarbekas kavandada koost66d keele ja kirjanduse Opetajatega.

Ettevotlusoppe eesmirgiks on rakendada praktilist Opet (nt probleem- ja projektdpet), mis
voimaldab muuta Oppeiilesanded tdhenduslikumaks ning kujundada voimekust lahendada elu,
oppet6o, kogukonna vai iihiskonna viljakutseid loovalt, koostoiselt ja uuenduslikult. Praktiline
ope loob seoseid juba Opingute kdigus toomaailma, kodanikuiihiskonna ja tehnoloogiaga, sh

formaal- ja mitteformaaldppe sidustamise kaudu.

Tunnivilises tegevuses (teemapdevad, siindmused jms) sisalduvad [dimingu- ja
Oppimisvoimalused aitavad paigutada koolis tehtavad tegevused laiemasse konteksti. Koolis
toimuvad Oppetoolide teemanédalad, sh projektipdevad, mis on iihest iildteemast lahtuvad, mida
késitletakse erinevate ainevaldkondade voi -iileste dppeainete kaudu, 16imides neid omavahel.

Projektipdevade eesmargiks on toetada Opilase tervikliku maailmapildi kujunemist.

Vastavalt Vabariigi Valitsuse kehtivale madrusele korraldab kool pohikooli III kooliastmes

Opilastele ldbivatest teemadest ldhtuva vai dppeaineid 1dimiva loovtdo.

Pirita Majandusgiimnaasiumis koostab ja vormistab Opilane loovtod minifirmana 8. klassis

Oppeaine ettevotlusOpetus osana. Minifirma loomise ja tegutsemisega seotud kohustuslikud osad
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labitakse meeskondlikult 8. klassis ettevotlusopetuse ainetundide osana. Minifirma kohustuslikud
osad vormistatakse kirjalikult loovtod etteantud struktuuri jargi. Loovtod tehakse iildjuhul

rithmatoona.

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Opilase hindamisel lihtutakse PROK alusel koostatud kooli dppekavaga kehtestatud dpitulemuste
(teadmised ja oskused), kéitumise ja hoolsuse hindamisest. Kiisimustes, mis tdiendavalt

puudutavad hindamist, on kirjeldatud kooli hindamisjuhendis.

I kooliastmes kasutatakse sonalist tagasisidet Opitulemuste omandamisel ja saavutamisel, st kuidas
oppijal on ldinud, mis on omandatud, mis vajab kinnistamist vdoi on omandamata, et edasist
Oppet6od eesmargistada. Sonaliselt hinnatakse ka ainealaste dpitulemuste, sotsiaalsete oskuste ja

Opioskuste omandamist.
Il - TIT kooliastmes hinnatakse dpitulemusi tiheliselt, lahtudes 6-pallilisest skaalast.

Loovtod hindamisel kasutatakse mitteeristavat hindamist ,arvestatud“ (,,ARV*) ja
,mittearvestatud (,,MA*). Mitteeristava hindamise puhul méératakse loovt6o hindamisjuhendis
tase, kus kirjeldatakse ,arvestatud/ARV” tulemus ning millest madalamal tasemel tulemus
hinnatakse ebapiisavaks sOnadega ,mittearvestatud/MA”. Mitteeristava hindamise puhul
madratakse loovtod hindamisjuhendis tase, kus kirjeldatakse ,,arvestatud/ARV” tulemus ning

millest madalamal tasemel tulemus hinnatakse ebapiisavaks sonadega ,,mittearvestatud/MA”.

1.7 Oppekorralduse ja dppekeskkonna erisused

I kooliastmes on ettevotlusega seotud teemad késitletud ldbi erinevate Oppeainete ning eraldi
ainetundi ei toimu. II ja III kooliastmes on ettevotlusopetus valikainena kooli eripérast 1ahtuvalt,
kus Opetamisega antakse Opilasele arusaamine {ihiskonnas ja majanduses toimuvatest

protsessidest.
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Ettevotluspddevuse arengu toetamiseks saab kasutada paljusid tegevusi (riihmat6d, eneseanaliiiis,
tegevuste planeerimine ja ajajuhtimine jne), mis aitab teemasid motestada, kuid kindlasti on téhtis
roll ka terviklikul Opikeskkonnal, mille kaudu soodustatakse Oppijate padevuste arengut.
Valikdppeainet késitletakse igapdevaeluga seostatult. Kaks kolmandikku valikdppeaine mahust
kisitleb ettevotlusega ja rahatarkusega seotud tegevusi, loovust ning kriitilise mdtlemise oskusi
arendavate iilesannete lahendamist. Praktilised t66d on konkreetse liksikteema voi materjali kohta.
Iseseisvateks tegevusteks on nditeks iseseisvad ilesanded, klassitodd ja arvutitood.
Oppeiilesanded vdimaldavad enesereflektsiooni oma eelistuste, huvide, viirtuste, tugevuste ja
arenguvajaduste mirkamiseks. Oppes kasutatakse aktiivdppemeetodeid nagu arutelud,

juhtumianaliiiisid, rollimdngud, projektid ja dppekiigud.

Samuti kasutatakse Oppetegevuse mitmekesistamiseks jargmisi tegevusi: koolisiseste iirituste
planeerimine ja ldbiviimine, vabatahtlik tegevus kodukohas, kohalike ettevdtete ja asutuste
kiilastused, toovarjuks olemine, kohtumised erialaspetsialistide, ettevOtjate ja ettevotlike
lapsevanematega, kes toetavad toomaailma mdistmist ja tekitavad huvi erinevate elukutsete ja
ametite vastu. Opilase teabe ja tehnoloogia kasutamise oskuse arendamiseks kasutatakse dppes

tehnoloogilisi vahendeid.

PMG oppe- ja kasvatustdod oluline osa on Oppekava rakendamist toetavad tegevused, et oleks

mitmekesisem dppesisu ning korraldus dppija arengu toetamiseks.
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2. ETTEVOTLUSOPETUS - 1| KOOLIASTME AINEKAVA

Oppeaine Ettevétluspetus

Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

IT kooliastme lopetaja:
e on omandanud pohiteadmised majandusest, rahatarkusest, ettevotlusest ja todmaailmast;

e on tdiendanud enesejuhtimise, sotsiaalsete olukordade lahendamise, loova mdtlemise ja

ettevotluskeskkonnas tegutsemise oskuseid;
e on ettevotliku hoiakuga, mis aitab muuta ideed tegudeks;

e saab aru ettevatluse tiahtsusest igapaevaelus ja iihiskonnas ning on positiivse hoiakuga

ettevatluse ja ettevotjate suhtes;
e sclgitab ja kasutab ettevotluse pdhimdisteid;
e saab aru, et ettevdtlus loob voimalused inimeste vajaduste rahuldamiseks;
e hindab ettevotluse toimimiseks vajalikke ressursse;
e saab aru, kuidas toimib turg ja kujuneb hind,;
e saab aru palga ja tootlikkuse seosest;
e oskab arvutada bruto- ja netopalka ning to6andja kulusid t66j0ule;
e on uudishimulik, avatud ja dpihimuline;

e teeb koostddd ning arendab suhtlemis-, meeskonnatdo- ja juhtimisoskusi;
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e viidrtustab enda ja teiste panust {ihisto0s;

e lahendab probleeme loovalt, leiab probleemidele erinevaid lahendusi;

e kirjeldab oma tegevuse tagajdrgi ja annab neile hinnangu;

e vairtustab tervislikku ja keskkonnateadlikku eluviisi, ihiskonna reegleid ja norme ning

moistab nende vajalikkust ja jargib neid igapievaelus;

e kavandab karjddrivalikuid enda suutlikkust, huvisid ja véimeid analiiiisides;

e piistitab eesmarke ja vastutab oma ideede elluviimise eest;

e rakendab meeskonnatoo votteid:;

e kirjeldab enda voimeid, oskusi ja voimalusi tegutsemiseks ettevotliku kodanikuna;

e moistab hariduse, oskuste ja kogemuste tihtsust konkureerimiseks tooturul;

e teeb eesmargiparaseid valikuid raha kasutamisel;

e tegutseb saastliku ja keskkonnateadliku tarbijana.

Klass

4. klass

Ettevotluskeskkond (ettevotted)

Opitulemus:

e selgitab moistete ettevotja ja

ettevotlik erinevust;
e Jloetleb asutusi ja ettevotteid;

e koostab meeskonnatdoona

Oppesisu:
e Ettevotlikkus ja ettevatlus
e Ettevotluskeskkond

e Ettevdtja ootused ettevdtte todtajale
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linnaplaani plakati, pidades silmas
erinevate ettevotete ja asutuste

paigutust;

selgitab, kuidas inimesed koos

tootavad.

e Meeskonnatdo ja selle tdhtsus
e Ettevdtluse roll ja olulisus iihiskonnas

e Kohalik ettevotlus

Voimalused toomaailmas (elukutsed ja ametid)

Opitulemus:

selgitab viisakuse seost drilise

eduga;

oskab saata viisakat e-kirja koos

manusega;

analiilisib ennast, tuues vdlja oma

tugevused ja ndrkused;

loetleb ameteid ja selgitab nende

tegevusi;
selgitab, kelleks soovib saada;

koostab meeskonnatdona oma
firma kirjelduse ja todintervjuu

kiisimused;

viib 1dbi tdédintervjuu

klassikaaslastega.

Oppesisu:
e Vdimalused todmaailmas
e FElukutsed ja ametid kodukoha ettevotetes

e Enda vajadused, soovid ja voimalused

elukutse valikul ja to6turul

e Hariduse, oskuste ja kogemuste nouded

tooturul
e Elukutsed ja ametid praegu ning tulevikus

e Elukestev dpe
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Finantsid (raha, kulud ja tulud)

Opitulemus:
e selgitab, mis on raha;
e Joetleb rahaiihikuid;
o loetleb makseviise;
e selgitab raharinglust;

e selgitab taskuraha kasutamise
vOimalusi ja raha sddstmise

kasulikkust;

e selgitab, mis on soovide ja

vajaduste erinevus ning oskab tuua

néiteid;

e |oetleb enda kohustused kodus;

e loetleb, millised kulud on peres;

e koostab enda valitud trituse

(stinnipéev, klassidhtu) plaani.

Oppesisu:
e Raha (sh taskuraha)
e Makseviisid
e Tulud ja kulud
e Tootasu tuluallikana
e Soovid ja vajadused
e Eelarve (kulude ja tulude planeerimine)

® Tulu suurendamise voimalused
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Digipddevused

Info- ja andmekirjaoskus

Oppija:

e sonastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;

e salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid ja tidgimist;

e otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgipéraselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas

Oppija:

e suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdonumeid (nt Messenger), e-

posti, videokonet;

e jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva

vahendi;
e tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jargib neid.
Digiturvalisus
Oppija:
e kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid viltida;
e rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas;

e on teadlik digitehnoloogia mdjust keskkonnale.
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Probleemilahendus

Oppija:

tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pohjuse ja kiisib abi vai likvideerib selle

juhendi abil;

valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

5. klass
Klass
Ettevotluskeskkond
Opitulemus: Oppesisu:
e selgitab moistete ettevdtja ja e Ettevotlus
ettevotlik erinevust;
e Toode ja teenus
e selgitab toote ja teenuse erinevust;
e Toote valmimise etapid
e loetleb toote valmimise etapid;
e Masstootmine ja kasitoo
e selgitab mass- ja tiksiktootmise
. e Bruto- ja netopalk
erinevust;
) . e Toote oma- ja miitigihind
e teab bruto- ja netopalga erinevust;
. . . e Kasum
e selgitab moisteid toote oma- ja
miiiigihind ning kasum; e Hinnavordlus
® leiab ja vordleb erinevate poodide e Turu-uuringu koostamine ja ldbiviimine

hindu;

e Reklaam: reklaami liigid ja sihtriihm
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selgitab, mis on turu-uuring;
oskab koostada kiisitlust;
loetleb reklaami liike;
selgitab moistet sihtrithm;

loob meeskonnatdona

reklaamvideo.

Reklaami analuts

Reklaami loomine

Mini-minifirma tegevus

Opitulemus:

moodustab meeskonnatdona mini-

minifirma;
valib toote ja jagab rollid (ametid);
arvutab toote omahinna;

valmistab koostoos

meeskonnaliikmetega toote;
planeerib oma toote miitigi;
loob reklaami;

osaleb laadal;

koostab kulude ja tulude tabeli;

leiab mini-minifirma kasumi;

Oppesisu:

Mini-minifirma loomine
Rollide (ametite) jagamine
Mini-minifirma t66jaotus
Toote valimine

Toote komponentide (koostise)

véljaselgitamine

Omahinna arvutamine

Toote valmistamine

Laadaks valmistumine ja sellel osalemine
Raamatupidamine (kulude ja tulude tabel)

Tagasiside mini-minifirma tegevusele
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e analiitiisib oma mini-minifirma

tegevust.

Séaastev tarbimine ning tulevikutooted

Opitulemus: Oppesisu:

e selgitab, mis vahe on esmatarbe- ja e Kaupade liigid

luksuskaubal;
e Siistev tarbimine

e seclgitab sdéstva tarbimise,

D .. e Priigi sorteerimine
taaskasutuse ja priigisorteerimise

vajalikkust; e CV
e oskab priigi liigiti sorteerida; e Tulevikutooted
e koostab ja vormistab niitele e Oma maja disainimine arvutis

tuginedes CV;

e koostab ja esitleb meeskonnatoona

tulevikutoodet;

e planeerib ja disainib arvutis oma

unistuste kodu.

Digipadevused
Info- ja andmekirjaoskus
Oppija:

e sonastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;
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e otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas;

e analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;

e salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja

tddgimist.
Suhtlus ja koost6o digikeskonnas
Oppija:

e jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva

vahendi;
e sooritab dppetdoga seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes dpikeskkondades:

e panustab meeskonna koostoosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning osaledes

ihises otsustamises ja digisisu loomises.
Digisisu loomine
Oppija:

e loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.

6. klass
Klass

Ettevotluskeskkond ja finantsid

Opitulemus: Oppesisu:

e leiab ja arvutab valuutakursi; e Valuutakurss
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lahendab lihtsamaid majandusega e Valemid ja lihtsamad funktsioonid

seotud andmet6otluse lilesandeid; andmetootluses
leiab infot andmebaasist; e Andmete otsimine andmebaasist
loetleb majandusega seotud e Majandusega seotud probleemid tihiskonnas

probleeme iihiskonnas ja arutleb

e To66taja maksud
voimalike lahenduste iile; ! Y

. C e Bruto- ja netopalk
selgitab, kuidas iihe teenusega

seonduv mojutab teisi teenuseid; e Laen jaintress
teab, milliseid makse maksab e Ettevdtlusvormid (AS, OU, FIE)
tootaja,

e Algkapital ja ressurss
teab to0joumaksude suurusi;
e Tulevikuametid ja -tooted
selgitab toojoumaksude otstarvet;
e Tootearendus: lauaméngu ja 3D-toote

teab bruto- ja netopalga erinevust; koostamine

arvutab netopalka; e Investeerimine

selgitab moistete laen, intress, e Majandusalase veebipohise

kasum ning jérel-, tagasi- ja simulatsioonikeskkonna kasutamine

kuumakse tdhendust;
e Autorikaitse

oskab arvutada laenuintressi,
tagasimakstavat laenusummat ning

kuumaksu;
teab AS, OU ja FIE tihendust;

selgitab, mis on algkapital,
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e sclgitab, milliseid ressursse ldheb

vaja ettevotte toimimiseks;

e arutleb tulevikuametite ja -toodete

ile;

e loob grupitoona tulevikutoote

tutvustuse;

e Vvalmistab toote arendusena

meeskonnatdona lauamingu;
e valmistab 3D-toote;
e sclgitab moistet investeerimine;

e oskab turuolukorda arvestades
arukalt kasutada investeerimisalast

simulatsioonikeskkonda;

e teab ja jdrgib autorikaitse reegleid.

Digipddevused
Info- ja andmekirjaoskus
Oppija:
e sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;
e otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgipéraselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas;

e analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;
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e salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja

tddgimist;

e tOGtleb ja analiiiisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi diagrammide ja skeemide
abil.

Suhtlus ja koostoo digikeskonnas
Oppija:

e jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi;

e sooritab dppetdoga seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes dpikeskkondades;

e panustab meeskonna koostoosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning osaledes

ihises otsustamises ja digisisu loomises.
Digisisu loomine
Oppija:
e loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides;

e jirgib digisisu luues ja kasutades autoridiguse pohimotteid ja litsentsitingimusi.

2.1
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2.2 111 kooliastme ainekava

Oppeaine Ettevétluspetus

Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I1I kooliastme lopetaja:
e omandab pohiteadmised majandusest, rahatarkusest, ettevotlusest ja tddmaailmast;

e tiiendab enesejuhtimise, sotsiaalsete olukordade lahendamise, loova motlemise ja

ettevotluskeskkonnas tegutsemise oskuseid;
e on ettevotliku hoiakuga, mis aitab muuta ideed tegudeks;

e saab aru ettevatluse tiahtsusest igapaevaelus ja iihiskonnas ning on positiivse hoiakuga

ettevotluse suhtes;
e modistab, et ettevotlus loob voimalusi inimeste vajaduste rahuldamiseks;
e teab iiksikisiku ja ettevotte kohustusi riigi ees ning ettevotete rolli turumajanduses;
e on uudishimulik, avatud ja dpihimuline;
e teeb koost6dd ning arendab suhtlemis-, meeskonnato- ja juhtimisoskusi;
e viidrtustab enda ja teiste panust {ihisto0s;
e lahendab probleeme loovalt, leiab probleemidele erinevaid lahendusi;
e kirjeldab oma tegevuse tagajirgi ja annab neile hinnangu;

e markab ja kasutab avatud maailma vdimalusi;
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e tunneb huvi lihiskonna ja erinevate kultuuride vastu;

e vairtustab tervislikku ja keskkonnateadlikku eluviisi, ihiskonna reegleid ja norme ning

moistab nende vajalikkust ja jargib neid igapievaelus;
e saab aru érieetika pohimotetest;
e mdistab eetikapohimdtete rakendamise vajalikkust tiksikisiku ja kogukonna jaoks;
e kavandab karjddrivalikuid enda suutlikkust, huvisid ja voimeid analiiiisides;
e piistitab eesmarke ning vastutab oma ideede elluviimise eest;
e rakendab meeskonnat6o votteid;
e kirjeldab enda voimeid, oskusi ja voimalusi tegutsemiseks ettevotliku kodanikuna;
e moistab hariduse, oskuste ja kogemuste tihtsust konkureerimiseks tooturul;
e teeb eesmargiparaseid valikuid raha kasutamisel;

e tegutseb saastliku ja keskkonnateadliku tarbijana.

Klass 7. klass

Mina ja majandus

Opitulemus: Oppesisu:
e mJdistab ning kasutab majanduse e Majanduse pohimdisted
pohimaoisteid;

e Ratsionaalne majanduslik kéditumine

e selgitab, mis vahe on tootel ja teenusel,;
e Mina ja tarbimine
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saab aru, et tarbimise eelduseks on inimeste

vajadused;

moistab enda majanduslikke vajadusi ja
vaimalusi ning langetab otsuseid, lahtudes

enda valikutest ja ressurssidest;
tegutseb teadliku tarbijana;

saab aru majanduse jatkusuutlikkuse

pohimattest ja tegutseb ise jatkusuutlikult;
tunneb oma oigusi ja vastutust tarbijana;
planeerib ning koostab eelarvet;

analuiisib eelarve piiranguid.

e Tarbimine ja ostuotsus

Ressursid ja vajadused

Opitulemus:

teab ressursside, t66jou, kapitali ja
loodusvarade vajalikkust ettevotte

tegutsemisel,

moistab, et ressursside nappuse tottu pole
voimalik saada koiki kaupu ja teenuseid,

mistottu tuleb teha valikuid;

saab aru, millised on ettevotte loomiseks ja

tegutsemiseks vajaminevad ressursid;

Oppesisu:
e Ressursid majanduses
e Majanduse pdhivalikud

e Majandussiisteemid ning nende

seotus ettevotlusega
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oskab selgitada majandusringlust

majapidamiste ja ettevotete vahel;

oskab selgitada ressursside vajadust toodete

ja teenuste loomisel;

oskab nimetada majanduse kolme

poOhikiisimust;

oskab nimetada ja selgitada

majandussiisteemide seotust ettevotlusega.

Turg
Opitulemus: Oppesisu:
e saab aru, kuidas toimib turg ja kujuneb hind,; e Noudlus

selgitab ndudluse ja pakkumise olemust;
selgitab hinna kujunemise pohimdétteid,

saab aru pakkumise ja ndudluse joonistest

ning oskab neid selgitada;

selgitab defitsiidi ja iilepakkumise

majanduslikke ja sotsiaalseid tagajargi.

e Pakkumine

e Turu tasakaal

e Turuhind
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Majanduse tegevusvaldkonnad ja funktsioonid

Opitulemus: Oppesisu

e oskab nimetada riigieelarve koostamise e Riigi roll ja funktsioonid
pShimotteid; majanduses

e mdistab majandusringlust ja maksusiisteemi; e Riigieelarve

e oskab nimetada riiklikke makse; e Maksusiisteemid ja maksud

e toob niiteid valitsuse poolt pakutavate e Bruto- ja netopalk
hiivede kohta;

e oskab arvutada bruto- ja netopalka ning
todandja kulusid to6joule.

Pangandus
Opitulemus: Oppesisu
e oskab selgitada riikliku panganduse ja e Pangandus Eestis

rahvusvahelise panganduse omavahelisi

. e Pangateenused
seoseid;

) . e i e Investeeringud
e o0skab nimetada erinevaid finantsteenuseid:; g

e oskab selgitada riiklike ja isiklike

investeeringute kasulikkust.
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Minu voimalused toomaailmas

Opitulemus: Oppesisu

e Kkirjeldab iseenda tugevusi ja norkusi, e Eneseteadlikkus - kes ma olen?

ldhtudes ettevotluskeskkonnast;
e Minu vdimalused - dppimine ja

e koostab karjaariplaani,lahtudes iseenda to0maailm

soovidest, eeldustest ja oskustest;
e Sihtide seadmine - minu

e moistab hariduse, oskuste ja kogemuste seost tegevusplaanid

voimalustega tooturul.

Digipddevused
Info- ja andmekirjaoskus
Oppija:
e tunneb erinevaid veebipohiseid andmebaase ja keskkondi, kust infot leida;
e teeb vahet ebausaldusvéirsel allikal;
e moistab, kuidas digiturundust kasutatakse inimeste mdjutamiseks.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas
Oppija:
e valib olukorrale sobiva suhtluskeskkonna ja -viisi;

e tunneb erinevaid riigi ja kohalike omavalitsuste pakutud infosiisteeme ja keskkondji;
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e loob vajadusepodhise koostodgrupi sobivas veebikeskkonnas;
e teab, kuidas toimib iihisloome ja osaleb selle loomises;
e teab, miks on vaja mdista ja arvestada digisuhtluses kultuuride mitmekesisusega.
Digisisu loomine
Oppija:
e vormindab arvutiga tekste kooli vormistusjuhendi pdhjal;
e loob rithmatddna eri tiiiipi digisisu, kombineerides erinevaid multimeediumi elemente;
e tunneb autoridiguse ja sisulitsentside pohimotteid.
Digiturvalisus
Oppija:
e valib véimalusel sobiva wifi vorgu, millega on tagatud seadme ja andmete privaatsus;
e teab, kuidas mobiilset internetti teiste seadmetega turvaliselt jagada;
e tunneb oma Gigust olla unustatud, st oskab nduda oma andmete kustutamist;
e teeb pohjendatud otsuseid digitehnoloogiat valides.
Probleemilahendus
Oppija:
e leiab probleemi sdnastamiseks sobivad mérksonad infootsingu sooritamiseks;
e kasutab probleemi tuvastamiseks erinevaid otsingumootoreid ja keskkondi;

e lahenduse leidmiseks jérgib kasutatava keskkonna nduandeid;
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e leiab hiid niiteid ja eeskujusid eluliste probleemide lahendamiseks.

Klass

8. klass

Sissejuhatus: individuaalsed ariideed

Opitulemus:

tuvastab kliendi vajadusi ja/v3i puudusi ning

loob sellele pohinevaid ériideid;

sOnastab driideed selgelt ja veenvalt,

Kirjeldades probleemi lahendust;

analiiiisib turu- ja konkurentsiolukorda,
hinnatates driidee teostatavust ning selle

potentsiaalset edu;

planeerib ja kirjeldab tootmisprotsessi,

sealhulgas vajalikke materjale;

valmistab toote prototiiiibi, kasutades
sobivaid materjale, disainilahendusi ja
tehnikaid vastavalt driideele ja kliendi

vajadustele;

analiiiisib prototiilibi kohta saadud tagasisidet

ning teeb vajalikke muudatusi tootearenduse

protsessis, et tagada toote sobivus turule

moistab, et ettevotlus loob voimalused

inimeste vajaduste rahuldamiseks;

Oppesisu:

e Individuaalsete driideede

sOnastamine
e Sonastatud ariideede analiilis

e Individuaalse driidee
tootmisprotsessi Kirjelduse

koostamine

e Toote prototiiiibi valmistamine ning

selle tootearenduslik analiiiis
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e nieb ettevotlust elatise teenimise ja

eneseteostuse voimalusena.

Minifirma tegevus ja juhtimine

Opitulemus: Oppesisu:

e arvestades enda kui litkmete isikuomadusi, e Minifirma grupi moodustamine

oskusi ning varasemaid kogemusi, )
. e Ariideede (sh prototiitipide) analiiiis
moodustatakse t06grupp;

gruppides

e julgustab avatud suhtlust, ideede jagamist ja

vy o . e Meeskondliku ériidee (toote)
tthiste eesmérkide seadmist;

valimine

e analiilisib ja hindab grupis esitatud ariideede

L . . e Rollide (sh tdoiilesannete)
teostatavust, arvestades klientide vajadusi ja

konkurentsikeskkonda; Jaotamine gruppides

oy ) ) e Minifirma &riplaani koostamine:
e oskab ldbi viia grupiarutelu ja

e ) N nimi, toode voi tootegrupp, toote
otsustusprotsessi driideede valikuks, vottes

_— . . .. vOI1 tootegrupi tarbijad/kasutajad,
arvesse grupi liilkmete erinevaid vaatenurki ja giip ! !

kliendisuhete loomine, kulud ja

teadmisi;
tulud, koostdopartnerid,
e argumenteerib ja pohjendab grupi poolt konkurendid, SWOT analiiiis,
valitud &riidee sobivust ning teostatavust; tootmisprotsessi kirjeldus ning

liilkmete rollijaotus
e oskab piistitada eesmérke ning votta

vastutust ideede elluviimisel; e Kapitalivajaduse méadratlemine ning
toote oma- ja miitigihinna

e modistab, et ettevotlikkus ja kasumisoov .
arvutamine
innustavad tegelema ettevotlusega ning

vOtma dririske; e Kasumiaruande koostamine
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jagab grupi litkmetele erinevaid rolle ja
tooiilesandeid vastavalt nende oskustele,

kogemustele ja huvi-dele;

loob selged ja konkreet-selt defineeritud
toojaotuse reeglid ja vastutusalad grupi sees,

tagamaks tohusat koost6dd ja todjaotust;
koostab struktureeritud driplaani;
kasutab ettevotluse pohimdisteid;
maiérab algkapitali suuruse;

arvutab toote oma- ja miitigihinda;

moistab, kuidas kasumimarginaal tagab

minifirma jitkusuutlikkuse;
koostab ning analiiiisib kasumiaruannet;

koostab tegevuskava, mis toetab minifirma

kéivitus- ja tegutsemisperioodi;

planeerib ja osaleb tootmistegevuses, tagades
kvaliteetsete toodete tootmise (sh ressursside
efektiivse kasutamise);

hindab &ritegevuseks vajalike ressursside

kéttesaadavust;

oskab loetleda turundusega seotud tegevusi,
sOnastada miitigilauseid ning selgitada, miks

ettevotted reklaami teevad;

Minifirma tegevuskava koostamine

Tootmistegevuse planeerimine ning

selle labiviimine

Turundus: logo ja reklaamplakati

koostamine

Miitigitegevuse kavandamine

(osalemine laadal)

Liikmete motiveerimine ja

konfliktide lahendamine

Aritegevuse sotsiaalne vastutus
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teab reklaamiseadusest tulenevaid piiranguid

reklaamile;
rakendab lihtsamaid miitigivotteid;

loob minifirmale logo, mis véljendab

ettevotte kuvandit.

kujundab atraktiivse ja informatiivse
reklaamplakati, mis tutvustab minifirmat (sh
toodet)

kavandab minifirma osalemise

miiiigitegevuses;

kavandab miiiigistrateegia ja -taktika, mis
aitab maksimeerida miiiigikdivet ja meelitada
potentsiaalseid kliente minifirma tooteid

ostma;

teab tulemusliku meeskonnat6o kavandamise
pOhimotteid;
on uudishimulik, avatud ja dpihimuline;

teeb koostdod ning arendab suhtlemis-,

meeskonnat6o- ja juhtimisoskusi;

lahendab probleeme loovalt, leiab
probleemidele erinevaid lahendusi, kirjeldab
oma tegevuse tagajirgi ja annab neile

hinnangu;

védrtustab enda ja teiste panust itihistods;
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hindab é&riotsuste eetilisust ning kirjeldab
nende moju iihiskonnale ja

looduskeskkonnale;
teab tarbija digusi ja kohustusi;

oskab jaotada kasumit ja kahjumit

solidaarselt.

Raamatupidamise alused

Opitulemus:

teab raamatupidamise aluseid ning teostab

kassapohist raamatupidamist;

koostab aktsiaraamatu ning mdistab

aktsiondride omakapitali struktuuri;

korraldab ja jdlgib ettevotte pearaamatut,
sealhulgas saab aru rahavoogudest ning

teostab korrektset finantsjdlgimist;
analiiiisib tootmisprotsessi kulusid ja tulusid;

koostab tootmisaruande, et hinnata tootmise

efektiivsust ja ressursikasutust;

koostab miiligiaruande ning analiitisib
miitigiandmeid miiiigiaruannete kaudu, sh

moistab miiiigitrende ja klientide kaitumist;

Oppesisu:
e Aktsiaraamat
e Kassa- ja pearaamat
e Tootmisaruanne
e Miiligiaruanne
e Palgaleht
e Kasumiaruanne
e Bilanss

e Likvideerimisaruanne

41




koostab palgalehe ning mdistab

palgaarvestuse pohimatteid;

koostab ja analiiiisib ettevotte
kasumiaruannet, sealhulgas mdistab ettevotte
tulude, kulude ja kasumi struktuuri ning

suundumusi;

koostab bilansi, kajastades ettevotte vara,
kohustusi ja omakapitali seisundit teatud
ajahetkel ning moistab bilansi olulisust

ettevotte finantsseisundi hindamisel;

koostab likvideerimisaruande, kajastades

ettevotte likvideerimise protsessi.

Digipddevused

Info- ja andmekirjaoskus

Oppija:

tunneb erinevaid veebipohiseid andmebaase ja keskkondi, kust infot leida;
leiab otsingumootorit kasutades vajaliku failiformaadi;
filtreerib oma e-postkastis Kirju;

leiab internetist asjakohased allikmaterjalid, vordleb neid ning pdhjendab nende

usaldusvaarsust;
teeb vahet usaldusvéirsel ja ebausaldusvéérsel allikal;

moistab, kuidas digiturundust kasutatakse inimeste mdjutamiseks;
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e haldab igapidevaselt ja struktureeritult oma digitaalseid materjale sobivates keskkondades;

e salvestab digisisu fiilisilisele seadmele voi pilvehoidlasse ja siistematiseerib digisisu

teemade kaupa;

e kasutab tabelarvutusprogrammis erinevaid funktsioone ja valemeid.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas
Oppija:

e oskab hallata sotsiaalmeediakonto sisu;

e valib olukorrale sobiva suhtluskeskkonna ja -viisi;

e nimetab erinevate jagamisviiside eeliseid ja puudusi;

e jagab ekraanikuva kaasdppija voi juhendajaga, nt videovestluses;

e loob vajadusepodhise koostodgrupi sobivas veebikeskkonnas;

e annab kaasOppijate loodud digisisule tagasisidet;

e teab, kuidas toimib iihisloome ja osaleb selles;

e jirgib suhtlus- ja kditumisnorme sotsiaalmeedia postitustes (sh tddgimisel);

e teab, miks on vaja mdista ja arvestada digisuhtluses kultuuride mitmekesisusega.
Digisisu loomine
Oppija:

e vormindab arvutiga tekste kooli vormistusjuhendi pdohjal;

e vajadusel prindib faili, seadistades eelnevalt paberi formaadi, eksemplaride arvu, iihe- voi

kahepoolse printimise jne;
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loob oma dpitulemuste esitlemiseks ja dpikogemuse refleksiooniks digitaalse dpimapi;
loob riihmat6dna eri tiitipi digisisu;

loob digisisu kombineerides erinevaid multimeediumi elemente;

tunneb autoridiguse ja sisulitsentside pdhimotteid,

teab, kuidas leida infot autoridiguse ja litsentsieeskirjade kohta;

tunneb erinevaid arvutitarkvara liike;

teab, mis on piraattarkvara ja vildib selle kasutamist.

Digiturvalisus

Oppija:

tunneb turvalisusega seotud moisteid ning teab erinevaid interneti ohte;

hindab veebikeskkonna vo1 nutirakenduse turvalisust;

valib vdimalusel sobiva wifi vorgu, millega on tagatud seadme ja andmete privaatsus;
teab, kuidas mobiilset internetti teiste seadmetega turvaliselt jagada;

tunneb oma digust olla unustatud, st oskab nduda oma andmete kustutamist;

teeb vahet legaalsel ja illegaalsel tegevusel veebis;

hindab digiseadmete kasutamisega seotud terviseriske alates ergonoomikast kuni

arvutisoltuvuseni;
leiab tasakaalu digikeskkonna ja fiilisilise keskkonna kasutamise vahel;

teeb pdhjendatud otsuseid digitehnoloogiat valides.
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Probleemilahendus

Oppija:

leiab probleemi sonastamiseks sobivad marksonad infootsingu sooritamiseks;
kasutab probleemi tuvastamiseks erinevaid otsingumootoreid ja keskkondi;

leiab digitehnoloogiaid, mis voimaldavad probleemi lahendamist erineval moel, ldhtudes

nende funktsionaalsusest;

leiab hiid néiteid ja eeskujusid eluliste probleemide lahendamiseks;
soovitab kaaslastele probleemide lahendamiseks sobivaid digilahendusi;
katsetab uusi digilahendusi;

lahendab igapidevaelu eri valdkondade kiisimusi digitehnoloogiate abil;

demonstreerib oma digipadevust kaaslasi juhendades.
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