1. MATEMAATIKA - ULDOSA

1.1 Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse eesmérk pohikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapéddevus,
mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika
moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega

taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

e suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates

olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;
e oskab niha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

e oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja

kontrollida tulemuse tdesust;

e oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise

kasutada ja neist aru saada;

¢ suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tihendust.
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1.3 Uldpidevused

e kultuuri- ja vairtuspiadevus

Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja
vadrtustada oma seotust teiste inimestega, iihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste
kultuuriparandiga ning niitidiskultuuri siindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt;
hinnata iildinimlikke ja iihiskondlikke véértusi, véértustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku

mitmekesisust; teadvustada oma védrtushinnanguid.

Lahtuvalt PMG pdhikooli dppekava iildosast kujundame kultuuri- ja véartuspadevust jairgmistes

tegevustes:

e ainealased kokkulepped Oppimist toetava tookeskkonna loomiseks ja suhtlemiseks

tunnis;

e arutelud tundides Opilastega viértuste teemal, et jouda védrtuseelistusteni ja

soovitavaid vaartusi kinnistada.
e sotsiaalne ja kodanikupéadevus

Suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna
ning toetada iihiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku iseseisvust; teada ja jérgida
ithiskondlikke véairtusi ja norme; austada erinevate keskkondade reegleid ja thiskondlikku
mitmekesisust, religioonide ja rahvuste omapira; teha koost6dd teiste inimestega erinevates
situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende viidrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid

suhtlemisel;

Lahtuvalt PMG pdhikooli Oppekava {iildosast kujundame sotsiaalset ja kodanikupaddevust

jérgmistes tegevustes:

e sotsiaalsete oskuste arendamine eesmirgiga lugupidavalt suhelda, votta omaks

kodukorraga kehtestatud kokkulepped ja iildtunnustatud tavad;



e julgustada Opilasi diskuteerima ja arutlema erinevate teemadel, jilgides véitluse haid

tavasid;

e paari- ja grupitodd teadmiste edasiandmiseks ja kinnistamiseks ning projektipdhised

lahenemised, mis toetavad sotsiaalse pddevuse kujunemist.
e enesemairatluspidevus

Suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; analiilisida oma kaitumist
erinevates olukordades; kéituda ohutult ja jdrgida tervislikke eluviise; lahendada

suhtlemisprobleeme;

Lahtuvalt PMG pdhikooli dppekava iildosast kujundame eneseméiratluspddevust jargmistes

tegevustes:
e Opetaja on eeskujuks oma tegevuste hindamisel, analiilisimisel ja vigade parandamisel;

e keskkonna loomine, kus Opilased on voimelised samuti oma vigu méirkama ning neid

parandama;

e Opilaste suunamine votma vastu otsuseid vOi osalema ettevotmistes, mis tdiendavad

tema tugevaid kiilgi (ainevdistlused).
e Opipadevus

Suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja riihmas ning hankida Oppimiseks,
hobideks, tervisekditumiseks ja karjaédrivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida dppimist ja seda
plaani jirgida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada
omandatud teadmisi varem Opituga; analiilisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja

enesekindlust ning selle pohjal edasise Sppimise vajadusi.
Lahtuvalt PMG podhikooli dppekava tildosast kujundame Spipadevust jargmistes tegevustes:

e cnese juhtimine aja planeerimisel, ppimise protsessis ja tegevusi analiiiisides;



e Opistrateegiate rakendamine - motestatult info to6tlemine, seoste loomine,
Opieesmirkide seadmine, Opiviisi valimine, uute teadmiste omandamine ja Opitu

rakendamine, enesekontroll;
e Opilaste suunamine osa votma dpioskuste vaistlustest.
e suhtluspidevus

suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada nii emakeeles kui ka voorkeeltes,
arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma
seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning
ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja
sobivat stiili; vadrtustada Oigekeelsust ja véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pdhinevat

suhtlemisviisi;
Lahtuvalt PMG pohikooli dppekava tildosast kujundame suhtluspadevust jargmistes tegevustes:
e skeemide, tabelite, diagrammide, valemite lugemine ja tdlgendamine;
e teadmiste korrektne vormistamine kones ja kirjas;
e ainealaste mdngude koostamine ja mingimine.
e matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapédevaelus;
suutlikkus kirjeldada {imbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil
ning teha tdoenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid;

kasutada uusi tehnoloogiaid eesméargiparaselt;

Léhtuvalt PMG pdhikooli Oppekava iildosast kujundame matemaatika-, loodusteaduste ja

tehnoloogiaalast padevust jargmistes tegevustes:
e algoritmide, strateegiate ja mdistete Opetamine;

e probleemiilesannete lahendamine;



e tulemuste analiilisimine ja tdesuse hindamine;

e uurimuslik Ope (protsessi vaatlus, probleemi sonastamine, lahendusstrateegia valimine,

teostus, analiiiis, jarelduste tegemine, kokkuvdtete esitamine);
e suunata Opilasi osa votma ,,Leiutajate konkursist®;
e Oppekdigud teaduskeskustesse;
e koolisisene loodusainete nédal.
o cettevotlikkuspidevus

suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi, aidata kaasa probleemide
lahendamisele; seada eesmirke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia;, korraldada
ithistegevusi ja neist osa voOtta, ndidata algatusvOimet ja vastutada tulemuste eest; reageerida
loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid riske; rakendada

finantskirjaoskust;

Lahtuvalt PMG pohikooli Oppekava iildosast kujundame -ettevatlikkuspddevust jargmistes

tegevustes:
o ettevotlikkuse mirkamine ja toetamine;
e probleemide loov lahendamine;
e Oppevahendite ja -midngude loomine;
e suunata Opilasi osalema Opilaslaatadel;

e finantskirjaoskuse arendamine ldbi PMG rahaiihiku ja kéibel oleva rahaiihiku

kasutamise;
e koostoooskuse kujundamine.

e digipadevus



suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas nii
oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sdilitada digivahendite
abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvédrsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates digikeskkondades; olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset

identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vairtuspohimdtteid nagu igapéevaelus.
Lahtuvalt PMG pohikooli dppekava iildosast kujundame digipddevust jargmistes tegevustes:
e info- jaandmekirjaoskus
e Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine
e Andmete, info ja digisisu hindamine
e Andmete, info ja digisisu haldamine
e Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas
e Suhtlemine digitehnoloogia abil
e Andmete, info ja digisisu jagamine
e Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas
e Koostdo digikeskkonnas
e Viisakas kiditumine digikeskkonnas
e Digitaalse identiteedi haldamine
e digisisu loomine
¢ Digisisu arendus

¢ Digisisu kohandamine



e Autoridigus ja litsentsid
e digiturvalisus
e Digiseadmete kaitse
e Isikuandmete ja privaatsuse kaitse
e Tervise ja heaolu kaitse
e Keskkonnakaitse
e probleemilahendus
e Tehniliste torgete lahendamine
e Digitehnoloogiate valik
e Uuendused digilahenduste abil

e Digipiadevuse hindamine ja arendamine

1.4 Labivad teemad

Oppekeskkonna korralduses — kooli vaimse, sotsiaalse ja fiiiisilise dppekeskkonna kujundamisel

arvestatakse ldbivate teemade sisu ja eesmérke;

e ainedppes — ldbivatest teemadest ldhtudes tuuakse ainedppesse sobivad
teemakadsitlused, ndited ja meetodid, viiakse koos 14bi aineteiileseid, klassidevahelisi ja
iilekoolilisi projekte. Oppeainete roll libiva teema Oppes on lihtuvalt dppeaine
taotlustest ja dppesisust erinev, olenevalt sellest, kui tihe on ainevaldkonna seos ldbiva

teemaga;

e valikainete valikul — valikained toetavad labivate teemade taotlusi;



e ldbivatest teemadest ldhtuvas voi Oppeaineid 16imivas loovtoos — Opilased voivad
labivast teemast ldhtuda selle loovt6d valikul, mida tehakse kas iseseisvalt voi

rithmatdona;

e korraldades voimaluse korral koostdos kooli pidaja, paikkonna asutuste ja ettevotete,
teiste Oppe- ja kultuuriasutuste ning kodanikuiihendustega klassivélist Oppetegevust ja
huviringide tegevust ning osaledes maakondlikes, iile-eestilistes ja rahvusvahelistes

projektides.

¢ elukestev Ope ja karjidiri kujundamine — taotletakse dpilase kujunemist isiksuseks, kes
on valmis doppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas opi-, elu- ja tookeskkonnas
ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema sobivaid haridus- ja

tooalaseid valikuid.

Lahtuvalt PMG pdhikooli oppekava iildosast kujundame elukestev Ope ja karjadri labivat teemat

jérgmistes tegevustes:

e posititvse hoiaku kujundamine Oppimisse I kooliastmes ning toetada esmaste

Opioskuste omandamist;

e minguliste tegevustega aidatata Opilasel Oppida tundma ennast, l&hiimbrust ja

arusaama igapédevaelust;

o viiakse ldbi Oppekdike ja Oppetegevusi, et vOimaldada Opilasele iilevaade tooturu

tildisest olukorrast ja tuleviku prognoosidest;
¢ viilalisesinejate ja vilistlaste kaasamine Oppet6d korraldamisel;

e erinevate ametite ja elukutsete tutvustamisel pooratakse tdhelepanu t66 iseloomule,

tookeskkonnale, tootingimustele, vajalikele teadmistele, oskustele ja isikuomadustele.

e keskkond ja jatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning
vaartustades jatkusuutlikkust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu

kiisimustele.



Lahtuvalt PMG pohikooli dppekava iildosast kujundame keskkond ja jatkusuutliku arengu ldbivat

teemat jargmistes tegevustes:

e probleemiilesannete lahendamine, mis tugineb dpilase kogemustele ja keskkonnataju

kujunemisel lébi kodu- ja kooliiimbruse keskkonnakiisimuste;

e [II kooliastmes on dppemeetoditest on kesksel kohal aktiivoppemeetodid, riihmat6dd,

juhtumiuuringud, arutelud ning rolliméngud.

e Kkodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnaliikmeks, kes mdistab ithiskonna toimimise
pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse téhtsust, tunneb end iihiskonnaliikmena

ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.

Lahtuvalt PMG pohikooli dppekava iildosast kujundame kodanikualgatuse ja ettevotlikkuse

labivat teemat jargmistes tegevustes:
e tagada koostO0 ja iihiste otsuste tegemise kogemusi;
e 1.-4. klassi laatade korraldamine ja ldbiviimine;

e Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmérgi nimel ning votma sellega

kaasnevat vastutust ja kohustusi;

e Opilasi suunatakse leidma probleemidele loomingulisi lahendusi ning kogeda

koostegutsemise kasulikkust ja vajalikkust;

e Opilasele tutvustatakse vOimalusi osaleda tegevustes paikkonna hiivanguks ning teda

julgustatakse neis tegevustes osalema.

e kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viéltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga
médratud elupraktikate eripdrast ning kes védrtustab oma kultuuri ja kultuurilist

mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostddaldis.



Lahtuvalt PMG pdhikooli dppekava iildosast kujundame kultuurilise identiteedi l&bivat teemat

jargmistes tegevustes:

e [ kooliastmes kujundatakse Oppe ja kasvatusega seotud tunnustatud

kaitumisharjumused;
e toetatakse uudishimu uue ja erineva suhtes ning positiivset suhtumist sellesse;
e Opitakse respekteerima erisusi.

o teabekeskkond ja meediakasutus — taotletakse Opilase kujunemist teadlikuks ja
analiilisivaks inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt timbritsevat teabekeskkonda,
suudab meediamaailma sisu ja allikaid kriitiliselt analiiiisida ja kasutada, tunnustab
autorlust, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades oma eesmérke ja iihiskonnas
omaksvdetud suhtlemise norme, ning toimib turvaliselt ja vastutab oma kéitumise eest end

umbritsevas teabekeskkonnas.

Lahtuvalt PMG pdhikooli dppekava iildosast kujundame keskkond ja jatkusuutliku arengu lébivat

teemat jargmistes tegevustes:
e pooratakse tdhelepanu visuaalsele meediale ning visuaalse teksti analiiiisile;

e teise kooliastme jooksul harjutakse lugema ja kuulama uudist, hindama selle Gigsus

tning tuvastama uudises puuduvat teavet;

e Opilast suunatakse teavet kriitiliselt hindama ning modistma internetis leiduvaid

voimalusi ja ohte;

e Opilane Opib ennast ja oma privaatsust kaitsma; iseseisev teabeotsing muutub Opilasele

harjumuspéraseks.

tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja niitidisacgseid
tehnoloogiaid eesmirgipiaraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas

tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas.

10



Lahtuvalt PMG podhikooli dppekava tildosast kujundame tehnoloogia ja innovatsiooni ldbivat

teemat jargmistes tegevustes:

e minguliste arvutiprogrammide ja digikeskkondade kasutamine Opitulemuse

kinnistamisel vo1 enesehindamisel;
e 1.-4. klasside teadusniidala korraldamine ja ldbiviimine;
e praktiliste tdode rakendamine dppeprotsessis;

e Opilane suudab kasutada matemaatikale omast keelt, stimboleid, meetodeid koolis ja

igapdevaelus ning kasutada tehnoloogiat eesmérgipéraselt;

e IKT wvahendite kasutamine Oppetegevuses, iseseisvate toode tegemisel ja

enesehindamisel.

e tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
futisiliselt terveks iihiskonnaliikmeks, kes on vodimeline jérgima tervislikku eluviisi,

kéituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele.

Lahtuvalt PMG pohikooli dppekava iildosast kujundame tervise ja ohutuse ldbivat teemat

jérgmistes tegevustes:
o liikluskasvatusega seotud iilesannete ja dppetegevuse labiviimine;
e Oppemeetoditest kasutatakse arutelusid, rithmatdid, rolliménge ja demonstratsioone.

e viirtused ja kdlblus — taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb iihiskonnas iildtunnustatud vairtusi ja kolbluspohimotteid, jérgib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jadi likskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma

vOimaluste piires.

Lahtuvalt PMG pdhikooli dppekava iildosast kujundame vidirtused ja kolblus ldbivat teemat

jérgmistes tegevustes:

e lugupidava dppekeskkonna loomine ja hoidmine;
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e crinevate lahenduskiikude toetamine ja arvestamine;

e uurimisprojektid, mille kaudu tutvustatakse Opilasele positiivseid kolbelisi eeskujusid

jaideaale.

1.5 Valdkonna sisene ja valdkondade iilene 16iming

Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku Sppekava iildosas kirjeldatud
iildpiadevuste arengut. Uldpéddevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete
eesmirgipdrane loimimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate
teemade Opilase jaoks tdhenduslik kisitlemine. Selle tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus
rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda véartushoiakuid ja -
hinnanguid ning voimalus omandada ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on

véga oluline siisteemne ja jérjepidev koostdo ainedpetajate vahel.

I kooliastmes on voimalik 16imida koiki eri dppeaineid seda nii 1dbi ainedpetuse kui ka tildopetuse
pohimdtete rakendamise. Hea vdimaluse 16imiseks pakub teemakeskne Opetus, kuid ka
projektdppe ladbiviimine. Loimingu vOimalusi pakuvad oskuslikult planeeritud iseseisva oppimise
pdevad, aga ka kiilalistunnid ning véljaspool kooli keskkonda dppimisvdimaluste drakasutamine,

lisaks ettevotlusopetuse raames tegevused minifirmadega.

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse dpilase dppimist ja arengut. Hindamisel
saadakse iilevaade Opitulemuste saavutatusest ja Opilase individuaalsest arengust ning toetatakse
selle kaudu Opilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamise tulemusena/abil saab dppija tagasisidet oma edenemise kohta
oppimisel, tundma dppida oma ndrku ja tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku otsuseid, kuhu oma
joupingutused suunata ja milliseid dpistrateegiaid valida. Opetaja saab teavet oma Opetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppetegevuse kui ka iseenda pddevuste arendamiseks.

Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud Opitulemused kooliastmete kaupa.
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Hindamisega toetatakse kooliastme 10puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute
kujunemist ning valdkonnapiddevuse saavutamist. Ainealaste teadmiste ja oskuste korval antakse
tagasisidet ka {iildpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta.
Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangute abil.
Selleks rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse
nii sOnaliste ja kirjalike hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus
selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ja spetsiifilised
dpiraskused, et kavandada jirgnevat dppimist ja dpetamist. Oppeprotsessi kiigus rakendatakse
kujundavat hindamist, kus Opilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kokkuvdttev hindamine
toimub iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppetdods piistitatud
eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud Opitulemuste saavutatust. Teema
kokkuvdttev hinne voib kujuneda Oppeperioodi jooksul toimunud hindamise tulemusena,
seejuures arvestatakse, et hinnetel voib soltuvalt t66 mahust olla erinev kaal. Alates esimesest
kooliastmest kaasatakse Opilane hindamisprotsessi nii oma t60 hindamisel kui ka kaasdpilaste
tagasisidestamisel. Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid
hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse
oppeprotsessi kdigus oma Oppimist ja pilistitatud eesmirkide saavutamist analiilisima ja
reflekteerima. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse
tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaste terminite digele kasutusele ja digekirjale, mis
ildjuhul ei mdjuta t6dle antavat hinnangut. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja
hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme, et
veenduda dpitulemuste saavutamises. Selleks et paremini aru saada Opilastel tekkinud raskustest,
Opiliinkadest voi lahendusideedest, saab hindamismeetodina kasutada néiteks tagasiside testi nii
paberil kui ka virtuaalses keskkonnas, kontrolltodd, diagnostilist testi, pdevikupidamist, dpilaste
kirjutist, valjusti motlemist (labirddkimine), iilesannete lahenduste esitlust jmt. Hindamisvahendi

ja -viisi valik soltub piistitatud Oppe-cesmaérkidest ja eeldatavast opitulemusest.
Opet kavandades ning sellest tulenevalt hinnates tuleks votta aluseks tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info leidmine,

arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);
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2) teadmiste rakendamise oskus (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,

modelleerimine, rutiinsete {ilesannete lahendamine jmt);

3) arutlemisoskus (pdhjendamine, analiiiis, siintees, {ildistamine, tulemuste hindamine,

harjumuspératute iilesannete lahendamine jmt).

I kooliastmes kasutatakse sonalist tagasidet dpitulemuste omandamisel ja saavutamisel, st kuidas
oppijal on ldinud, mis on omandatud, mis vajab kinnistamist vdi on omandamata, et edasist
Oppetodd eesmargistada. Sonaliselt hinnatakse ka ainealaste Opitulemuste, sotsiaalsete ja

Opioskuste omandamist.

1.7 Oppekorralduse erisused

I kooliastmes Opitakse aine- ja tilddpetuse kombineeritud viisil. I kooliastmes valikaine male, et
toetada abstraktset motlemist, ette motlemist ja oma vdimaluste analiilisimist. Aine nimetus

tuleneb maleméngust.

Oppetood rikastavate dppekiikude, iirituste, projektide, kiilalistundide jms ajad planeeritakse kooli

stindmuste kavas.
e Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseks
ja iseseisvaks Oppijaks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaks tihiskonnaliikmeks, kes suudavad

teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest
Valdkondlikku dppetegevust kavandades ja korraldades:

e ldhtutakse oppekava alusvdirtustest, iild- ja valdkonnapadevustest, kooliastme 16puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli
Oppekavas sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning

16imingust teiste

e OJppeainete ja ldbivate teemadega;
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arvestatakse didaktika niitidisaegsete kisituste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,

voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas;

toetatakse 10imingut valdkonna sees, Oppeainete vahel ja dppekava ldbivate teemadega,

arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid;

rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust,
koostodd ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi, kujundatakse Opiharjumusi ja -

oskusi;

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja -voimeid,
kasutatakse diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust,

reageeritakse Opiraskustele ning pakutakse dpiabi;

taotletakse moddukat ja iihtlaselt jaotuvat dpikoormust, mis soodustab motivatsiooni

ning jitab aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspdohiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega,

seostatakse oskusi igapdevaelu ja jatkudpingutega;

1.8 Oppekeskkonna erisused

Opilast toetava dppekeskkonna kujundamise aluseks on dppekava iildosas sitestatud sotsiaalse,

vaimse ja fiilisilise dppekeskkonna kujundamise pdhimodtted. Matemaatika dpetamisel luuakse

dpilastele dppimist viirtustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine dppimisse. Opilastele

tagatakse jdukohased iilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane

saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale dppekeskkonnale on omane:

vastastikune lugupidamine, iiksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

tihised selged eesmaérgid, kus nii Opetaja kui ka opilased teavad, miks ning millisel

eesmirgil midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesmirkide saavutamisest;
15



e toetav dhkkond, kus nii dpetajal kui ka dpilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma

vigu tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

e jagatud vastutus, st Opetaja vastutab keskkonna ja Opitingimuste loomise eest ja

Opilased Gppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning
ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama vai kasutama teistsuguseid strateegiaid. Oluline on
suunata Opilasi motlema teadmiste suhtelisuse iile, et Opilased teadvustaksid Oppimist kui

teadmiste konstrueerimist, mitte kui faktide pahe dppimist.

Matemaatika Opet vOib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses,
muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutustes ja virtuaalses

oppekeskkonnas).

PMG O0Oppe- ja kasvatustdod oluline osa on dppekava rakendamist toetavad tegevused, et oleks
mitmekesisem Oppesisu ning korraldus Oppija arengu toetamiseks. Kool soodustab opilase

osalemist stindmustel, projektides ning dpilasvoistlustel.
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2. POHIKOOLI AINEKAVA

Oppeaine Matemaatika | kooliaste

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme l0petaja:

mirkab ja moistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude

vOi geomeetriliste kujundite abil;

loeb ja moistab eakohast matemaatilist teksti;

loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

ptistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;
lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;
saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;
selgitab ja pdhjendab arvutamiskaike;

on enesekindel dppija, kes mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi

matemaatikateadmisi omandada;

kasutab oppeprotsessis otstarbekalt Opetaja  juhendamisel info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.
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Klass

1.klass

Arvud 100ni. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemus

selgitab nédidetele tuginedes maisteid arv ja number;
loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100;

kasutab on vdrdne, on suurem kui ja on viiksem kui

ning vastavaid siimboleid (<, >, =);
loeb ja kirjutab jargarve;
eristab paaris- ja paarituid arve 1 — 20;

nimetab  iiheliste ja  kiimneliste  asukohta

kahekohalises arvus;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Oppesisu

arvud 0-100,

arvu jérk ja jarguiihikud
margid >, <=
Pohiméisted

arv, number, paarisarv, paaritu

arv, ttheline, kiimneline

jargarvud,  vOrdus,  voOrratus
jarjestamine, vordlemine suurem

kui, viiksem kui, on vordne

Arvud 100ni. Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemus

moistab, eristab, selgitab liitmist ja lahutamist ning

kasutab vastavaid stimboleid (+, -);

oskab koostada lihtsamaid liitmise ja lahutamise

avaldisi;

Oppesisu

liitmise ja lahutamise omadused
taht vorduses

mérgid + ja -

Pohimoisted

18




liidab peast 20 piires;
lahutab peast tileminekuta kiimnest 20 piires;

valdab esialgseid oskusi lahutada {leminekuga

kiimnest 20 piires;
liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat

arvu oma arvutusoskuse piires;
modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

lahendab iihetehtelisi liitmise ja lahutamise

tekstiilesandeid 20 piires;

analiilisib Opetaja abiga lahendatud iilesannetes enda

vigu;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;
koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

liitmine, lahutamine, liidetav,
summa, vidhendatav, vdhendaja,

vahe, tiht arvu tdhisena
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Moéotithikud ja m6otmine

Opitulemus

e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter

tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab pikkustihikute tdhiseid m ja cm;

e modddab vahemaad (joonlaua ja muude vahenditega)

meetrites vOi sentimeetrites;

e hindab enda iimbruses Opitud suurusi ja oskab neid

arvestada;
e teabseostl m=100cm;

e kirjeldab massiihikuid gramm ja kilogramm

tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab massitihikute tdhiseid g ja kg;
e teab mahuiihikut liiter ja kasutab selle téhist 1;

e cristab ajaiihikuid minut, tund, 66péev, nadal, kuu ja
aasta ning valib olukorra kirjeldamiseks neist

sobivad;

e tunneb kalendrit ning seostab dpitud ajaiihikuid oma

elu tegevuste ja siindmustega;
e tunneb kella (tdistund, pooltund);

e |eiab tegevuse kestuse tundides;

Oppesisu

modtithikud meie iimbruses
pikkusiihikud

massiithikud

mahuiihikud

ajatihikud

rahatihikud
temperatuuriiihik

kell ja kalender
Pohiméisted

moodtihik, sentimeeter (cm),
meeter (m), gramm (Q),
kilogramm (kg), liiter (1), sekund
(sek), minut (min), tund (h),
O00pdev, niddal, kuu, aasta, euro

(€), sent (s), kraad (celsius)
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teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24

tundi;

nimetab Eestis kédibivaid rahatihikuid, kasutab neid

lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;

kirjeldab termomeetri vajadust ja kasutust;
teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad;

kasutab igapdevaelu tegevustes dpitud mootithikuid
(nt temperatuuri mootmine, kaalumine, mddtmine,

lihtsamad arveldused rahaga jne);
liidab ja lahutab nimega arve;

moddab joonlauaga 10igu pikkuse ja joonestab

etteantud pikkusega 16igu;

moddab ja arvutab murdjoone pikkuse oma

arvutusoskuse tasemel;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu (joonis,

labiméng vm);
lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab Opetaja abiga lihtsamaid {ihetehtelisi

tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukest;
piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;
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analiiiisib Opetaja abiga lahendatud iilesannetes enda

vigu;
e valib endale Opetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut Opitud teemade osas.
Geomeetria
Opitulemus Oppesisu
e cristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja | geomeetrilised kujundid
sirgloik;
esemete ja kujundite
e joonestab etteantud pikkusega 16igu; rithmitamine, kirjeldamine,
vordlemine;
e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest; nditab nende elemente (tipp, kiilg ja | 10igu joonestamine
nurk);
Pohiméoisted
e eristab ringe teistest kujunditest;
geomeetriline kujund,
e cristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest | tasandiline kujund, ruumiline
ruumilistest kujunditest; nditab maketil nende | kujund, punkt, sirgjoon,
elemente; kdverjoon, murdjoon, 16ik, ring,
kolmnurk, nelinurk, ruut,
e eristab kera teistest ruumilistest kujunditest; ristkiilik, kera, kuup, risttahukas,
e konstrueerib kiepiraseid vahendeid kasutades ruudu | Piiramiid, tipp, serv, tahk
ja ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
e rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste

alusel;
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vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse

jargi;

leiab iimbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi

kujundeid.

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu (joonis,

labiming vm);
lahendab iseseisvalt tihetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab Opetaja abiga lihtsamaid {ihetehtelisi

tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;
pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

analiiiisib Opetaja abiga lahendatud iilesannetes enda

vigu;

valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut dpitud teemade osas.

Digipddevused:

Info- ja andmekirjaoskus

e JOppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgipdraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas.
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Suhtlus ja koostoo digikeskonnas

e Jppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid;

Digiturvalisus

e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;

e Oppija moistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid véltida.

Probleemilahendus

e Jppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pohjuse ja kiisib abi.

Klass

2. klass

Arvud 1000ni. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemus

e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000

piires;

e jirjestab ja vOrdleb naturaalarve kuni 1000ni;
e maddrab arvu asukoha naturaalarvude reas;
e nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva arvu;

e teab matemaatilisi mdisteid vordus ja vOrratus ning

oskab kasutada marke <, >, =,

selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja number;

Oppesisu
arvud 0-1000

arvu jark, jarguihikud ja

jarkarvude summa
naturaalarvu kujutamine arvkiirel
P6himaoisted

arv, number, naturaalarv, iiheline,
kiimneline, sajaline, jirgarvud,

jéarguiithikud, jarkarv, jarkarvude
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e nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10 000ni;
e 0skab nimetada paaris ja paarituid arve.

e hindab kriitiliselt saadud tulemust.

summa, vordus, vorratus, arvkiir,

suurem kui, viaiksem kui

Arvud 1000ni. Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemus

liidab ja lahutab peast 20 piires;

e liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise

arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust tihekohalist arvu

100 piire;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja

lahutamisiilesandeid,
e madrab Gige tehete jirjekorra (liitmine/lahutamine)

e selgitab ja kasutab digesti moisteid vahendada teatud

arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra;

e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning

nendevaheliste seoste omandamisel;

Oppesisu

liitmise ja lahutamise omadused
tehete jarjekord

tdaht vorduses

P6himoisted

Liidetav, summa, vidhendatav,
vihendaja, vahe, avaldis,
arvavaldis, avaldise véaartus, taht

arvu tihisena, tundmatu
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hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust.

Arvud 1000ni. Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opitulemus

selgitab korrutamist liitmise kaudu;
korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks

jagamist;

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise

oigsust korrutamise kaudu;

médrab  Odige  tehete  jdrjekorra  avaldises

(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja

tulemuste seoseid;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

Oppesisu
korrutustabel

korrutamis- ja  jagamistehte

lilkmete nimetused
arvavaldis ja tehete jarjekord
P6himoisted

korrutamine, jagamine, tegur,
korrutis, jagatav, jagaja, jagatis,

poordtehe
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e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused,;
e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.
Mo6otmine
Opitulemus Oppesisu
e nimetab ja kasutab pikkusiihikuid ning nende | pikkusiithikud
tdhiseid km, m, dm, cm, mm;
massiithikud
e Kkirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste
mahuiihik
kaudu;
: : : : : .. .| ajatihikud
e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jirgi
(meetrites vOi sentimeetrites); kell ja kalender
e teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid |  ahaiihikud
sentimeetriteks;
temperatuuriiihik
e Kkirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu; Pohimdisted
e voOrdleb erinevate esemete masse; Mbbtithik, millimeeter  (mm),
sentimeeter (cm), detsimeeter
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu, (km), gramm (g), kilogramm
o 3 ' , (kg), tonn (t), liiter (1), sekund
e kasutab ajaiihikute liihendeid h, min, s;

(sek), minut (min), tund (h),
sajand (saj), euro

(EUR), sent (s), kraad (celsius),

aasta (a),
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kirjeldab ajaiihikuid pool tundi, veerand tundi ja

kolmveerand tundi oma elus toimuvate sindmuste

jargi,

nimetab tdistundide arvu O0pdevas ja arvutab

taistundidega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt

ainult naaberiihikutega);

loeb kellaaegu (kasutades ka sdonu veerand, pool,

kolmveerand);

tunneb kalendrit ning seostab seda oma elutegevuste

ja siindmustega;

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja

soojakraade;

nimetab Eestis kéibel olevaid rahaiihikuid ja selgitab

rahatihikute vahelisi seoseid;
liidab ja lahutab nimega arvudega;

valib endale teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,

andmete korrastamine);

valib endale modtmiseks ja teisendamiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

nimega

tthikud

arvud,

uhenimelised
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lahendab iihetehtelisi pikkusiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;
kasutab tihikuid tekstiilesandeid lahendades;

hindab oma arengut ithikute mdistmise, mdotmise ja

teisendamise omandamisel.

Geomeetria. Tasandilised kujundid ja nende mo6tmine

Opitulemus

moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud

pikkusega 16igu;

moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab

iimbermdodu;
arvutab murdjoone pikkuse;

valib endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine);
eristab tasandilisi geomeetrilisi kujundeid,;

nditab ja tdhistab kolmnurga, nelinurga ning

hulknurga tippe, nurki ja kiilgi;

teab, et kaks iihise otspunktiga kiilge moodustavad

nurga;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

Oppesisu
tasandilised kujundid

esemete ja kujundite
rihmitamine, asukoha ja suuruse

kirjeldamine ning vordlemine
Pohimoisted

alguspunkt, 16pp-punkt, tdisnurk,

punkt, sirgjoon, kdverjoon,

murdjoon, 106ik, ring, kolmnurk,
ristkiilik,

nelinurk, ruut, tipp,

kiilg, nurk.
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teab, et tdisnurka margitakse tidpiga kaare keskel;

nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja

keskpunkti kaugust ringjoonest (raadius);
teab, et tdisnurka mérgitakse tipiga kaare keskel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

kasutab  matemaatika  Oppimisel  erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, tildistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Geomeetria. Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

Opitulemus

eristab  tasapinnalisi  kujundeid  ruumilistest

kujunditest nende tunnuste alusel;

nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab neid

tunnuste jarg;

Oppesisu
ruumilised kujundid

Pohimoisted
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leiab timbritsevast ruumilisi kujundeid,;

kasutab asjakohast keelt {imbruses esinevate

ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste

tunnuste alusel;
joonestab ristkiiliku ja ruudu;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning
nditab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke;

nditab ja nimetab maketi abil pliramiidi kiilgtahke,

pohja ja tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi;
niitab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,

skeem, labimingimine jt);

analliiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja

kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki tthetehtelisi tekstiilesandeid

kera, kuup, risttahukas, piiramiid,

silinder, koonus, serv, tipp, tahk,
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e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Digipadevused
Info- ja andmekirjaoskus
e Jppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid,

e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipiraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vélksonumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;
e Jppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid.
Digiturvalisus
e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e Oppija moistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid viltida;

e Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

digikeskkonnas.
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Probleemilahendus

® Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja kiisib abi;

e {Oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Klass

3.klass

Arvud 10000ni. Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemus

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;
jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni (kaasa

arvatud);

esitab arvu theliste, kiimneliste, sajaliste ja

tuhandeliste summana;
loeb ja kirjutab jargarve;
kujutab naturaalarve arvkiirel,

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Oppesisu
arvud 0 — 10 000

arvu  jark, jarguiihikud ja

jarkarvude summa

naturaalarvude kujutamine
arvkiirel

Pohimoisted

arv, number, naturaalarv,
itheline, kiimneline, sajaline,
tuhandeline, kiimnendsiisteem,

jargarvud, jérguiihikud, vordus,

vorratus
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Arvud 10000ni. Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemus

teab liitmise ja lahutamise tehete liilkmete ja

tulemuste nimetusi;
teab ja kasutab liitmise vahetuvusseadust;
teab ja kasutab liitmise riihmitamise seadust;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires (lahutab peast

kahekohalisest arvust tihekohalist arvu

iileminekuga);
liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

tunneb ja madrab Gige tehete jarjekorda sulgudeta ja

ithe paari sulgudega arvavaldises;

leiab puuduva liidetava, vihendatava voi vihendaja

proovimise teel ja reegli abil;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,

skeem, 1dbiméangimine jt);

analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja

kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sonastab iihe- ja kahetehtelise tekstiilesande

lahendamiseks vajalikud kiisimused;

Oppesisu
liitmise ja lahutamise omadused

kirjalik liitmine ja lahutamine 10

000 piires

taht vorduses

tehete jarjekord

Pohimoisted

lildetav, summa, védhendaja,
vihendatav, vahe, avaldis,

arvavaldis, avaldise véairtus, tdht

arvu tdhisena, muutuja
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valib endale liitmiseks ja lahutamiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

analliiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesnadeid liitmise- ja lahutamise

teemadel;

koostab erinevat liiki uhetehtelisi tekstiilesandeid

opitud tasemel liitmise ja lahutamise teemadel;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning

selle omaduste omandamisel

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Arvud 10000ni. Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opitulemus

nimetab korrutamis- ja jagamistehete liikmeid

(tegur, korrutis, jagaja, jagatav, jagatis);

Oppesisu
Korrutustabel

korrutamis- ja  jagamistehte

litkmete nimetused
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selgitab ja kasutab arvutamisel korrutamise

vahetuvuse seadust;
selgitab moistet jagamine;
selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;

korrutab ja jagab peast arvudega Kkorrutustabeli

piires;

leiab puuduva teguri, jagatava voi jagaja proovimise

teel ja/voi reegli abil.

korrutab ja jagab peast nulli(de)ga Idppevaid arve
arvuga 10 ja 100;

korrutab ja jagab peast ihekohalist arvu

kahekohalise arvuga 100 piires;

hindab oma arengut korrutamis- ja jagamistehete

ning selle omaduste omandamisel;

valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja

kahetehtelisi  tekstiilesnadeid  korrutamise ja

jagamise teemadel;

sOnastab  korrutamise ja jagamise teemadel

kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

arvavaldis, tehete jarjekord ja

sulud

summa korrutamine ja jagamine

arvuga
arv 0 tehetes
Pohimoisted

korrutamine, jagamine,

poordtehe, tegur,  Korrutis,

jagatav, jagaja, jagatis
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koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

Opitud tasemel korrutamise ja jagamise teemadel;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi korrutamise

ja jagamise teemal uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale Opetaja suunamisel vdimetekohase

probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut naturaalarvude korrutamise ja

jagamise omandamisel.

Harilik murd

Opitulemus

selgitab, mis on murd,

nditab murru lugeja ja nimetaja asukohta;

selgitab mdistete murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
seostab moisteid pool ja veerand murdarvudega;

jaotab joonisel oleva terviku etteantud osadeks

vastavalt murru nimetajas oleva arvu (2, 3, 4, vo1 5)

jargi;
vérvib voi mirgib 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 kujundist;

vordleb osade suurusi etteantud jooniste jirgi;

Oppesisu
harilik murd

murrud Y2, Y5, Y4, ¥

Pohimoisted
murd, murru lugeja, murru
nimetaja, tervik, o0sa, pool,

veerand, kolmandik, viiendik
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e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana

kujundist ja osana hulgast;

e leiab arvust pool (%), veerand ('4), kolmandiku (%5)

ja viiendiku (%5);

e leiab terviku, kui on teada sellest arvust pool,

veerand, kolmandik voi viiendik;

e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut hariliku murru tdhenduse

omandamisel.

Méotmine. Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Opitulemus

teab, et mootiihikud on kokkuleppelised;

e kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning

mootithikuid;
e teab janimetab pikkusiihikuid (mm, cm, dm, m, km);

e moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades

sobivaid pikkusiihikud;

Oppesisu
modtithikud
pikkustihikud
massiithikud
mahuiihikud

ajatihikud
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kirjeldab pikkusiihikut meeter tuttavate suuruste

kaudu;
teab ja nimetab massitihikuid (g, kg, t);

moddab igapdevaelus ettetulevate kehade masse,

kasutades sobivaid massiiihikuid;

kirjeldab massiiihikut kilogramm tuttavate suuruste

kaudu;
teab ja nimetab mahuiihikuid (ml, cl, dl, 1);
kirjeldab mahuiihik liiter tuttavate suuruste kaudu;

teab ja nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nidal,
00péev, tund, minut ja sekund ning kirjeldab neid

oma elus asetleidvate stindmuste jérgi;

nimetab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid minutitega (nditeks 30

minutit on pool);

valib antud olukorra Kkirjeldamiseks sobivad

ajaiihikud;

teab ja nimetab Eestis kéibel olevaid rahaiihikuid

(sent, euro);
teab ja nimetab temperatuuritihikut kraad;

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja

soojakraade;

rahaiihikud
temperatuuritihik
Pohimoisted

mooOtiihik, millimeeter (mm),

sentimeeter (cm), detsimeeter
(dm), meeter (m), kilomeeter
(km), gramm (g), kilogramm
(kg), tonn (t), liiter (1), detsiliiter
(dl), sentiliiter (cl), milliliiter
(ml), sekund (sek), minut (min),
tund (h), sajand (saj), aasta (a),
euro (EUR), sent (s), kraad
(celsius), nimega arvud,

thenimelised thikud

39




teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja

rahaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

lildab ja lahutab opitud modtiihikutega nimega

arvudega;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,

skeem, 1dbiméingimine jt);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

analliiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja

kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused,
koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut modtithikute mdistmisel,

moodtmise ja teisendamise omandamisel.

Geomeetria. Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja md6tmine

Opitulemus

selgitab mdisteid punkt,sirge ning joonestab sirget;

Oppesisu

tasandilised kujundid
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selgitab maisteid sirgjoon, sirgldik;

tihistab,
pikkust;

loeb, joonestab ja moddab sirgldigu

leiab ja joonestab 1dikuvaid ja ristuvaid sirgeid;
moistab, mida tdhendab paralleelne;

joonestab paralleelseid sirgeid;

selgitab moistet murdjoon;

eristab murdjoont teistest joontest;

joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse;
moistab, mis on sirge suhtes stimmeetriline kujund;
leiab timbritsevast siimmeetrilisi kujundeid;
selgitab maistet hulknurk;

joonestab hulknurki;

mdddab hulknurga kiilgi;

tutvub moistega diagonaal,

joonestab ristkiilikut ja ruutu;

nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja raadiuse

ehk keskpunkti kaugust ringjoonest;

joonestab ringjoont antud raadiuse jargi;

sirge ja sirgldigu joonestamine,

modtmine

hulknurgad

hulknurga timbermdot
Pohimaoisted

punkt, sirge, ldikuvad sirged,

ristuvad sirged, paralleelsed

sirged, siimmeetriline, diagonaal,
101k,

sirgldik, sirgjoon,

koverjoon, murdjoon, ring,

ringjoon, keskpunkt, raadius,
taisnurk, hulknurk, kolmnurk,,
vordkiilgne kolmnurk, tdisnurkne

kolmnurk, ruut, ristkiilik
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selgitab mdistet tdisnurk ja nditab joonise abil

tidisnurka;

kirjeldab ja joonestab vordkiilgset ja tdisnurkset

kolmnurka;

joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua

abil;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut tasandiliste kujundite ja nende

omaduste omandamisel.

Geomeetria. tasandiliste kujundite iimbermo6t ja selle arvutamine

Opitulemus

selgitab imbermoddu maoistet;
arvutab hulknurga timbermdotu;

arvutab  ruudu ja  ristkilliku  imbermddtu

kiiljepikkuste kaudu;

arvutab kolmnurga {imbermdddu kiiljepikkuste

kaudu;

hindab dpetaja abiga {imbermdddu arvutamisel

saadud tulemuse reaalsust;

Oppesisu

imbermdddu moiste ja selle

arvutamine
Pohimoisted

iimbermoot, imbermoodu tihis P
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e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu
tasandiliste  kujundite  imbermdddu  teemal,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid

(joonis,valem, skeem, ldbimédngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid tasandiliste kujundite

imbermoddu teemal;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki thetehtelisi tekstiilesandeid

tasandiliste kujundite imbermdddu arvutamiseks;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel vOimetekohase
probleemi tasandiliste kujundite iimbermdddu

arvutamise teemal ja lahendab selle;

e hindab oma arengut tasapinnaliste kujundite

umbermo0ddu arvutamise omandamisel.

Geomeetria. Ruumilised kujundid ja nende p6hilised elemendid

Opitluemused

e nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup, risttahukas,

piiramiid, silinder, koonus) ja kirjeldab neid,

Oppesisu
ruumilised kujundid

Pohimoisted
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e eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning | kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
nditab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke; silinder, koonus, serv, tipp, tahk,

pinnalaotus
e selgitab madistet pinnalaotus ning joonestab kuubi ja
risttahuka pinnalaotust;

e nditab ja nimetab maketi abil piliramiidi kiilgtahke,

pohja ja tippe.
e eristab kolm- ja nelinurkset pliramiidi;
e ndiitab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
e nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja;

e eristab tasapinnalisi  kujundeid  ruumilistest

kujunditest nende tunnuste alusel;

e leiab imbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid Opitud mdistetele

tuginedes;

e rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste

tunnuste alusel;

e hindab oma arengut ruumiliste kujundite ja nende

pohiliste elementide dppimisel.

Digipadevused
Info- ja andmekirjaoskus

e Jppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;
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® Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipdraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;
e Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jargib neid.
Digiturvalisus
e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e Oppija moistab digiseadet &hvardavaid ohte ning oskab neid viltida;

e Jppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse Kaitseks

digikeskkonnas.
Probleemilahendus

e Jppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pohjuse ja likvideerib selle juhendi
abil;

e {Oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppeaine Male | kooliaste

Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme lopetaja:

e piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
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e saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

e kasutab oppeprotsessis otstarbekalt Opetaja  juhendamisel info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.
Klass 3. klass
Male ajalugu ja etikett
Opitulemu: Oppesisu
e teab millal ja mis riigis on male alguse saanud; videod, arutelud, 16iming

e teab kuulsaid maailma ja Eesti maletajaid;

e tunneb male etiketti.

geograafia ja ajalooga;
malendite asetamine lauale;

praktiline ming

Malendid ja miing
Opitulemus Oppesisu
e teab, kus on malelaual liin ehk vertikaal, rida ehk | chess.com veebikeskkonna

horisontaal, ja diagonaal;
e oskab kirjeldada malendi asetust laual;
e tunneb malendit ettur ja oskab etturi kiike;
e tunneb malendit vanker ja oskab vankri kéike;

e tunneb malendit oda ja oskab oda kiike;

tutvustamine;
videod, arutelud;
praktiline méng
Maletilesanded

Klassisisene ja -vaheline turniir
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e tunneb malendit lipp ja oskab lipu kéike; P6himoisted
e tunneb malendit ratsu ja oskab ratsu kdike; avang;

e tunneb malendit kuningas ja oskab kuninga kéike; | vangerdus

e teab kuidas malendit liiia; tuli
e teab, kuidas kuningat riinnata ja kaitsta; matt
e oskab vangerdada; patt (viik)

e teab, millal saab ja millal tohib vangerdada;
e lahendab maleiilesandeid;

e oskab paarilisega vaikselt malet mangida.

Oppeaine Matemaatika Il kooliaste

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Il kooliastme 10petaja:
e csitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh iileminek tihelt esitusviisilt teisele);

e kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh

sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;
e loeb, madistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;
e loeb, madistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

e sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
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e tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid,;
e teab, et lilesannetel vOib olla erinevaid lahendusteid;
e pdhjendab oma mdttekdike ja kontrollib nende digsust;
e liigitab objekte ja néhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jirgi;
e on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.
Klass 4. klass
Arvud miljonini
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Opitulemus Oppesisu
e loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini; arvud miljonini;

selgitab ndidete varal termineid arv ja number ning

kasutab neid iilesannetes;
kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

nimetab naturaalarvus jéirke, tunneb jarguiihikuid ja

jarkarve;

kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana

ning vastupidi;

jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

arvu  jark,  jarguiihikud,

jarkarvude summa;

naturaalarvu kujutamine

arvteljel.
Pohimoisted

naturaalarv, arvu jérgud,
jérguiihikud, jarkarvud,
jarkarvude summa,

jarguiihikute kordsete summa,
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e nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu,
e kujutab naturaalarve arvteljel;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel seoses arvu ehitusega.

kiimnendsiisteem, vordus,

vorratus, arvtelg

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemus

e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10
000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

e nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente

(liidetav, summa, vihendatav, vihendaja, vahe);

e Kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

e kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate rithmitamise ehk iihenduvuse omadus;
arvust summa ja vahe lahutamise omadus; arvule vahe

liitmise omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

Oppesisu

liitmise ja lahutamise

omadused peastarvutamisel;

kirjalik liitmine ja lahutamine
10 000 piires.

Pohimoisted

liidetav, summa, vihendatav,

vihendaja, vahe
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valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise

lihtsustamiseks;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete korrastamine);

kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist

arvteljel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning

nendevaheliste seoste omandamisel.

Naturaalarvude korrutamine

Opitulemus

e tunneb tehete omadusi ning tehete lilkmete ja tulemuste

seoseid,;
nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

esitab kahe arvu korrutise voOrdsete liidetavate

summana voi selle summa korrutisena;

Oppesisu
korrutamise omadused;

naturaalarvude  korrutamine

peast ja kirjalikult.

Pohimoisted
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kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja

vastupidi;

sOnastab ja esitab {ildkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse ja tegurite riihmitamise omadus
ning korrutamise jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid arvutamise

lihtsustamiseks;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult
1000 piires;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;
korrutab peast naturaalarve 100 piires;

korrutab Kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
1000 piires korrutab kuni kolmekohalisi arve
jérguiihikutega 10, 100 ja 1000

korrutab nimega arvu tihekohalise arvuga;

hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste

omandamisel;

valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise

lihtsustamiseks;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

mis sisaldavad korrutamist.

tegur, korrutis,  tegurite

vahetuvus

osakorrutis

ja rihmitamine,
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Naturaalarvude jagamine

Opitulemus

e tunneb tehete omadusi ning tehete lilkmete ja tulemuste

seoseid;

e nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

e sdnastab ja esitab lildkujul summa jagamise omaduse

ning kasutab seda arvutamise lihtsustamiseks;
e kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil,

e teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte erinevat
tdhendust:  vOrdseteks  osadeks  jaotamine ja

mahutamine;
e sclgitab, mida tdhendab, et iiks arv jagub teisega;

e jagab naturaalarve peast 100 piires ja Kirjalikult 1000

piires;
e jagab peast arve korrutustabeli piires;

e jagab jddgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise

tdhendust;

e jagab nullidega ldppevaid naturaalarve peast 10, 100 ja

1000-ga;

e jagab nullidega 10ppevaid naturaalarve jarkarvudega;

Oppesisu

naturaalarvude jagamine peast

ja kirjalikult;
jadgiga jagamine;
arv null tehetes;
P6himoisted

jagatav, jagaja, jagatis, jadk,

jéarkarv, jaguvus
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jagab summat arvuga 100 piires;

jagab  kirjalikult  naturaalarvu  iihekohalise ja

kahekohalise arvuga 1000 piires;

selgitab, millega vOrdub null jagatud arvuga ja arvu

nulliga jagamise tdhendust;
jagab nimega arve lihekohalise arvuga;

hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste

omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

mis sisaldavad jagamist.

Tehete jirjekord avaldises

Opitulemus

rakendab tehete jédrjekorda sulgudeta ja iihe paari

sulgudega arvavaldises;
selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

Oppesisu

taht vorduses;
tehete jarjekord.
Pohiméoisted

avaldis, arvavaldis, avaldise

vadrtus, tundmatu, analoogia
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arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vdartuse;

valib endale_ tdhe véairtuse leidmiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

leiab tiihetehtelisest vordusest tdhe arvvédirtuse ehk

tundmatu proovimise voi analoogia teel;
koostab lihtsa teksti pohjal tdhte sisaldava vorduse;

hindab oma arengut tehete jarjekorra rakendamise

omandamisel.

Harilik murd

~

Opitulemus

teab hariliku murru maistet;

selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel mirgitud terviku osale vastava murru;

seostab mdisteid ,,pool®, ,,veerand* ja ,.kolmveerand*
murdarvudega ja kasutab neid elulistes iilesannetes (nt
kellaaja titlemisel, koguse arvutamisel, mdotiihikute

teisendamisel);

nimetab arvust 1 véiksemaid ja arvuga 1 vordseid

harilikke murde;

Oppesisu
harilik murd.
Pohimaoisted

murru lugeja, murru nimetaja,

tervik, osa
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vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;
leiab osa tervikust;

leiab osa (ilhe kolmandiku, iihe seitsmendiku, kolm
neljandikku jne) tervikust; leiab terviku etteantud osa

kaudu;

valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade

omandamisel.

Mootiithikud.Pikkusiihikud

Opitulemus

e moistab ja selgitab mootiihikute vahelisi seoseid;

teab ning teisendab pikkusiihikuid (mm, cm, dm, m,
km);

teisendab pikkusiihikuid tihenimelisteks ja eraldab
pikkustihikust suuremad tihikud (nt 3 cm 8 mm = 38

mm ja 42 dm =4m 2 dm)
vordleb pikkustihikuid omavahel;

liidab ja lahutab pikkusiihikuid;

Oppesisu
pikkusiihikud.
P6himoisted

mootiihik, nimega arv,
millimeeter (mm), sentimeeter
(cm), detsimeeter (dm), meeter

(m), kilomeeter (km)
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jagab pikkusiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdoik

ithikud jaguvad antud arvuga;
korrutab pikkusiihikuid tihekohalise arvuga;

toob néiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkuseid

silma jérgi;

valib endale teisendamiseks ja modotmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,

andmete korrastamine);

moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades

sobivaid mootihikuid;

valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

teab, et mOOtmisvahendid vodimaldavad erinevat

tédpsust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

hindab oma arengut pikkusiihikute mdistmise ning

nende mddtmise ja teisendamise oskuste omandamisel.
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Pindalaithikud

Opitulemus

leiab naturaalarvu ruudu;
selgitab arvu ruudu tdhendust;
teab peast arvude 0-10 ruutusid,;

teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?,

m?, ha, km?;
oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust;

joonestab vdi loob tuntumaid tihikruute 1 cm? ja 1 dm?,

voimalusel 1m?;

vordleb pindalaiihikuid;

liidab ja lahutab pindalatihikuid;

korrutab pindalaiihikuid {ihekohalise arvuga;

jagab pindalatihikuid iihekohalise arvuga, kui koik

ithikud jaguvad antud arvuga;
maistab ja selgitab pindalatihikute vahelisi seoseid;
kasutab pindala arvutades sobivaid tihikuid;

valib pindalaithikute teisendamiseks lahendustee,

kasutades sobivaid  lahendusstrateegiaid ja hinnates

kriitiliselt saadud tulemust;

Oppesisu

naturaalarvu ruut;

pindalatihikud.

Pohimoisted

pikkusiihik, pindalaiihik,
thenimelised ihikud, arvu
ruut, pindala, ithikruut,
ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),

ruutmeeter (m?), hektar (ha),

ruutkilomeeter (km?)
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e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e Jlahendab mitmetehtelisi pindalatihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute mdistmise ja

teisendamise omandamisel.

Massi- ja mahuiihikud

Opitulemus Oppesisu
e moistab ja selgitab mootiihikute vahelisi seoseid; massiiihikud,
e teab ja nimetab massilihikuid g, kg, t; mahuiihikud
e teisendab ja vordleb massitihikuid; Pohiméisted
e liidab ja lahutab massitihikuid; massithikud, mahuiihikud,

nimega arvud, gramm (g),
e korrutab massitihikuid iihekohalise arvuga; .

kilogramm (kg), tonn (1)
e jagab massiithikuid iihekohalise arvuga, kui koik | Milliliiter (ml), sentiliiter (cl),

iihikud jaguvad antud arvuga; detsiliiter (dl), liiter (I)

e teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, 1;
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kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

valib endale massi- ja mahuiihikute mdotmiseks ning
teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
kasutab massi arvutades sobivaid tihikuid;

toob néiteid erinevate masside kohta, hindab massi

ligikaudu;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massiiihikutega

seotud tekstililesandeid;

koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega seotud

tekstiilesandeid;

hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute mdistmise

ning kasutamise omandamisel.
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Rahaiihikud

Opitulemus Oppesisu
e madistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid; rahatihikud.

e nimetab Eestis kéibel olevaid rahatihikuid ja selgitab [ P6himdisted

rahaiihikute vahelisi seoseid;
rahatdht, miint, euro, sent, euro

e teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma vdi | (€), sent (s)
punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€ ) rahasumma

Kirjutusviisi;

e oskab lugeda ja tdlgendada kiimnendmurruna esitatud

rahasummat (kiilmnendmurru moistet veel ei késitleta);

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete korrastamine);

e leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate

rahatihtede ja miintide abil;
e teisendab ja vOrdleb rahatihikuid;
e liidab ja lahutab rahaiihikuid;
e korrutab rahatihikuid iihekohalise arvuga;

e jagab rahaiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik iihikud

jaguvad antud arvuga;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
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e kasutab arvutades sobivaid rahatiihikuid;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab  mitmetehtelisi  rahaiihikutega  seotud
tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.
Ajaiihikud ja Kkiirus
Opitulemus Oppesisu
e teab ning teisendab ajaiihikuid; ajaiihikud,
e nimetab aja mootmise thikuid tund, minut, sekund, | Kiirus.
06pdev, nidal, kuu, aasta, sajand;
P6himoisted
e teab ja moistab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid;
sekund (s), minut (min), tund
e teisendab ja vordleb ajatihikuid, (h), sajand (saj), aasta (a),
kiirusiihikud, kiirus, teepikkus,
e teisendab ajaiihikuid iihenimelisteks; . .
aeg, meetrit sekundis (m/s),
e eraldab ajaiihikutest suurema iihiku; meetrit ~ minutis  (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h)
e selgitab kiiruse tdhendust;
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teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min ja m/s;
kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates iilesannetes;
teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja Kkiiruse

iilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise seose

kaudu);

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine); valib antud

olukorra kirjeldamiseks sobivad ajaiihikud;

valib endale ajaithikute teisendamiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
liidab ja lahutab ajatihikuid;
korrutab ajaiihikuid tihekohalise arvuga;

jagab ajatihikuid tihekohalise arvuga, kui koik ithikud

jaguvad antud arvuga;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

koostab  mitmetehtelisi  ajatihikuid voi  kiirust

sisaldavaid tekstiilesandeid;

62




e hindab oma arengut ajaiihikute mdistmise, mdotmise ja

teisendamise omandamisel.

Temperatuurigraafik

Opitulemus
e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;
e mirgib etteantud temperatuuri skaalale;
e kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid arve;

e vordleb dhutemperatuure.

Oppesisu
temperatuuri mootmine.
Pohiméoisted

temperatuur,  kiilmakraadid,
skaala, nimega arvud, kraad

(celsius °C)

Geomeetria

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning iimbermoot

Opitulemus

e joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga

joonestusvahendite abil;
e joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme kiilje jérgi;
e joonestab ja tdhistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

e selgitab kolmnurga ja nelinurga {imbermdodu

tdhendust;

Oppesisu

kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku

joonestamine;

kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu

umbermd0ddu arvutamine.
Pohimoisted

imbermodt, imbermdddu

tahis P
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kasutab iimbermda6tu arvutades sobivaid mootithikuid;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

arvutab kolmnurga iimbermdddu nii kiillgede mdotmise

kui ka ette antud kiiljepikkuste korral;

teab ruudu ja ristkiiliku iimbermdoddu arvutamise

eeskirju ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;
teab imbermddodu tahist P;
arvutab ristkiiliku ja ruudu timbermdddu;

leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje

pikkuse etteantud andmete korral;

arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva

littkujundi imbermoddu;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

konstrueerib kdepiraseid vahendeid kasutades ruudu ja

ristkiiliku;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga

imbermdddu leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning
imbermdddu leidmise Oppimisel erinevaid

Opistrateegiaid (nditeks joonise/skeemi/moistekaardi
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koostamine; analoogia kasutamine; seoste loomine;

enesehindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Ruudu, ristkiiliku pindala

Opitulemus Oppesisu
e moistab ja selgitab pindala mdiste tadhendust; ristkiiliku ja ruudu pindala
arvutamine.
e leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala tihikruutude
loendamise abil; Pohiméisted
e teab, mis on pindvdrdsed kujundid; pindvdrdne, pindala, pindala
tahis S

e teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise eeskirju

ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;
e teab ja kasutab pindala tdhist S;
e arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;
e leiab arvu ruudu;
e kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdlya
skeem: iilesandega tutvumine, lahenduse otsimine,
lahendamine, lahenduse kontroll (Pélya, 2001)) etappe
ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande

lahendamiseks; valib endale sobiva lahendusstrateegia
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(visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine);
e kasutab pindala arvutades sobivaid mdotiihikuid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

e arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi

pindala;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

mis sisaldavad ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist;

e kasutab uudu ja ristkiiliku pindala dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised sarnasuste ja
erinevuste visualiseerimiseks; oma  sOnadega
selgitamine  kaaslasele; enesetestimine; “‘spikri”

koostamine jmt);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala

leidmise omandamisel.

Digipadevused
Info- ja andmekirjaoskus

e Jppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;
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e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmairgipdraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas;

e Oppija analiilisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvéarsust;
e Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vélksonumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;

e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi;
e Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid;

e Oppija loob digitaalse identiteedi ja haldab seda, piirates vajadusel ligipddsu oma

andmetele.
Digisisu loomine
e Jppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Digiturvalisus
e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e Oppija moistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid viltida;

e Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

digikeskkonnas;

e Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise

riskidest ning oskab neid riske ennetada;
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e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.

Probleemilahendus

e Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi

abil;

oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

Oppija analiiiisib oma digipddevust, kaardistab puudujddgid ning arendab ennast.

Klass

5. klass

Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega. Arvu ehitus kiimnendsiisteemis ja

naturaalarvude iimardamine

Opitulemus

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

loeb numbritega Kirjutatud naturaalarve  kuni

miljardini;
kirjutab naturaalarve dikteerimise jargi
kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

médrab naturaalarvu  jirke ja  klasse;kirjutab

naturaalarvu jarkarvude summana ja jirguiihikute

kordsete summana;

mdistab arvu klasside sarnasusi;

Oppesisu
arvu ehitus;

miljonite klass ja miljardite

klass;

naturaalarvu kujutamine

arvkiirel;

naturaalarvude vordlemine;
Naturaalarvu timardamine;
Pohimoisted

naturaalarvud,
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iimardab arvu etteantud jarguni;

teab ilimardamisreegleid ja {imardab naturaalarvu

etteantud jérguni

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
kirjutab naturaalarve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;
joonestab arvkiire

maérgib naturaalarve arvkiirele;

vordleb naturaalarve kuni miljonini;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;
hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

oskab reaalelulistes lilesannetes valida, millise jarguni

iimardada;

kasutab matemaatika oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, iildistamine);

kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite klassist

edasi minnes miljardite klassile;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamise.

arvu klassid (iihtede klass,
tuhandete  klass, miljonite
klass, miljardite klass), arvkiir,
kiimnendsiisteem, jarkarv,
jarguiihik, jarguiihiku kordne,
arvu kujutis, kujutamisiihik,
vorratuse mairgid,

iimardamine, ligikaudne arv.
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Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise viirtus ja lihtsustamine.

Opitulemus

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 npiires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja Kkirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja

jagamine 1000 piires) tdisarvudega

e kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine ja
lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100

piires);
e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

e korrutab kirjalikult naturaalarve, mis on véiksemad kui

1000;

e jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni 2-kohalise

arvuga;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

seoseid;
e rakendab tehete jdrjekorda;

e tunneb ja rakendab tehete jarjekorda
(liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine, sulud),

arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste véartusi;

e avab sulge arvavaldiste korral; toob {ihise teguri

sulgudest vilja;

Oppesisu

neli pohitehet

naturaalarvudega;

liitmis- ja  korrutamistehte
pdhiomadused ning nende

rakendamine;

tehete jérjekord;

arvu ruut;

arvu kuup;

avaldise véaartuse arvutamine;

arvavaldise lihtsustamine
(sulgude avamine, tihise teguri

sulgudest vdljatoomine);

probleemiilesannete
lahendamise skeem.
Pohimoisted

arvavaldis, arvu ruut, arvu
kuup, arvavaldise

lihtsustamine
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koostab etteantud teksti pohjal arvavaldise ja leiab selle

vairtuse;
leiab arvu ruudu ja kuubi;
kordab arvu ruutu;

selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja oskab leida

arvu kuupi;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi {ilesande

lahendamiseks;

kordab ja kinnistab probleemiilesande lahendamise
skeemi etappe ja kasutab skeemi iilesannete
lahendamiseks;

rakendab avaldiste lihtsustamist ja arvu kuubi leidmist

Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opitulemus

eristab paaris- ja paarituid arve;
teab, et 0 on paarisarv;

oskab selgitada (visualiseerides ja tldistades) tehte

tulemuse paarsust komponentide paarsuse pdhjal;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

Oppesisu
paaris- ja paaritud arvud.

arvude jaguvus; jaguvuse

omadused;

jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga,

5-ga, 10-ga);
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teab algarvu ja kordarvu moisteid
teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

oskab kindlaks méadrata 100 piires, kas arv on alg- vdi

kordarv;

esitab kordarvu algtegurite korrutisena (aritmeetika

pOhiteoreem);

kasutab moisteid kordne ja tegur {ilesandeid

lahendades;

moistab, mida tdhendab vdhim vdimalik ja suurim

vdimalik ning miks on kasulik leida SUT ja VUK;

leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja vihima

iihiskordse (VUK);

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-

ga);

oskab selgitada, mida tdhendab, et iiks arv jagub

teisega;

leiab arvu tegureid ja kordseid,;

teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;
teab, et arv 0 jagub koikide arvudega;

moistab, et kui arv jagub etteantud arvuga, siis ka selle

arvu mistahes kordne jagub etteantud arvuga;

selgitab visualiseerides etteantud arvu korral kahe arvu

summa ja vahe jaguvust/mitte jaguvust, kui on teada

arvu tegurid ja kordsed: arvude
suurima {ihisteguri ja vdhima

tihiskordse leidmine;
alg- ja kordarvud;

arvu esitus algtegurite

korrutisena.
Pohimoisted
paaris- ja paaritud arvud,

jaguvus, arvu tegurid, arvu
kordsed,
iihistegur (SUT), arvude vihim
iihiskordne (VUK),

arvude suurim

algarv, kordarv, algtegur,

algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus,
ristsumma,

algoritm.
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liidetavate vOi vidhendatava ja vidhendaja jaguvus

etteantud arvuga
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

lahendab jaguvusega seotud tekstiilesandeid, sh hindab
olukordade voimalikkust, kus oluline on arvude
paarsus/ jagumine mingi arvuga. Valib endale

sobivaima lahendusstrateegia;

rakendab  jaguvustunnuseid, jaguvuse omadusi,
algteguriteks lahutamist, SUT-i ja VUK-i leidmist

probleemiilesannete lahendamisel;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab  mitmetehtelisi  tekstiilesandeid,  mille

lahendamisel saab kasutada arvude jaguvust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, lildistamine);

kasutab matemaatika oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (jagamine, paaris ja
paaritud arvud, jadgiga jagamine), miarkmete tegemine

(tekstist ~ vajalike  andmete  viljakirjutamine),

73




analoogiate loomine (paarsuse omadused ja jaguvuse
omadused, SUT ja VUK - miinimum ja maksimum),
iildistamine (paarsus ja jaguvus, kordarv on {iiheselt

esitatav algtegurite korrutisena);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

hindab oma arengut arvude jaguvusega seotud

omaduste ja mdistete omandamisel.

Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega

~

Opitulemus

teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab

murdarve arvkiirel;

teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus;
kujutab harilikke murde arvkiirel;

oskab harilikku murdu seostada kiimnendmurruga;
kujutab kiimnendmurde arvkiirel;

loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm

kiimnendkohta);

moistab kiimnendmurru tdhendust;

Oppesisu

murdarv,

harilik murd,

kiimnendmurd,
kiimnendmurru ehitus,
kiimnendmurru iimardamine,

modtiihikud, modtiihikute

stisteem.
Pohimoisted

murdarv, harilik murd, murru

lugeja, murru nimetaja,

murrujoon, kiimnendmurd,
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nimetab  kiimnendmurru  kiimnendkohti;  loeb

kiimnendmurde;

on teadlik, et kimnendkohtade eristamiseks
kasutatakse meil koma aga osades

kultuuriruumides/digilahendustes punkti;

kirjutab kiimnendmurde numbritega verbaalse esituse

jargi;
iimardab arvu ette antud jarguni,
iimardab kiimnendmurde etteantud jarguni;

jarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolme kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud

murrud);
moistab ja selgitab modtiihikutevahelisi seoseid;

tunneb modtiihikute siisteemi (eesliited detsi, senti,
milli, kilo);

teab ja teisendab pikkus- ning pindalaiihikuid,

kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskiike ja

tulemusi;

kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, tildistamine);

kiimnendmurdude Oppimisel kasutab erinevaid
Opistrateegiaid (sh meenutamine, kordamine (harilik

murd), analoogiate loomine (naturaalarvud ja

kiimnendmurru  tdisosa ja
murdosa, kiimnendkohad,
kiimnendikud, sajandikud,

tuhandikud, ratsionaalarvud,

pikkusiihik, pindalaiihik.
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kiimnendmurrud ning nende ehitus, iimardamine,
harilikud murrud ja kiimnendmurrud), iildistamine

(mootihikute eesliited kilo, milli, senti, detsi);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

e hindab oma arengut kiimnendmurdude omandamisel.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Opitulemus Oppesisu

earvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine | neli poOhitehet
ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 | kiimnendmurdudega,

000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude
. . . ... | tehete jérjekord
ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike

murdudega, mille vdhim iithine nimetaja on kuni 100);

e liidab ja lahutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga

kiimnendmurde;

e korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jarguiihikutega

(10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

e Kkorrutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga

kiimnendmurde;

e jagab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde (jagatav ja jagaja on kuni kolme

kiimnendkohaga);
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tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

seoseid;

mdistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning tehte
tulemustel naturaalarvudega ja kiimnendmurdudega

ning kasutab neid dppimisel;

lahendab tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat
kasutades iihe tundmatuga vorrandi, mis sisaldab iihte

tehet;

lihtsustab ~ tthe  muutujaga  kiimnendmurruliste
kordajatega avaldise; teades muutuja/muutujate

vadrtust/vaartusi arvutab tdhtavaldise véirtuse;
rakendab tehete jarjekorda;

tunneb tehete jarjekorda ja sooritab kuni nelja tehtega

iilesandeid kiimnendmurdudega;

lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab

tahtavaldise véartuse;

oskab kasutada kalkulaatorit, nt kiimnendmurdude
sisestamiseks, tehete tulemuste kontrollimiseks; teab

iilakoma voi tithikut klasside eraldajana;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

analliiisib lilesannete tekste ja wvalib sobivaima

strateegia lahendamiseks;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
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hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

hindab oma teadmisi ja oskusi kiimnendmurdudega

arvutamisel.

Andmed Arvandmete illustreerimine.

Opitulemus

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

tajub skaala tdhendust arvkiire iihe osana;

toob nditeid skaala kasutamise kohta igapédevaelus ja

loeb andmeid erinevatelt skaaladelt;

loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning oskab neid

iseloomustada;

illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil

arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;

valib sobiva  skaala/skaalatihiku  diagramme

joonistades/koostades;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid

(modtmine, kiisimustik);

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning

arvutab aritmeetilise keskmise;

Oppesisu

arvandmete  kogumine ja

korrastamine,
arvude aritmeetiline keskmine.
Pohimoisted

sagedus, sagedustabel, skaala,

diagramm,
tulpdiagramm,
joondiagramm,

aritmeetiline keskmine.
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kogub lihtsaid andmestikke nii modtes kui ka

kiisitledes;

korrastab lintsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;

arvutab aritmeetilise keskmise, sh digivahendeid

kasutades;

oskab analiiiisida kogutud andmete pdhjal leitud

tulemusi;

kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh mdistab, et
etteantud arvude aritmeetiline keskmine peab jaidma

suurima ja vdhima véartuse vahele);

analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid

joon- vai tulpdiagrammina, pdhjendab valikut;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

hindab oma arengut skaalade, diagrammide
madistmisel, kirjeldamisel ning arvandmete

korrastamisel ja analiitisimisel
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Algebra

Avaldis. Vorrand. Valem.

Opitulemus Oppesisu

e sclgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, | avaldiste koostamine  ja

vordus, vorrand, valem; vaartuste leidmine,
e tunneb dra ja eristab arvavaldist ja tdhtavaldist; vorrandite  koostamine  ja
lahendamine,

e cristab valemit, vOrdust, vOrrandit, avaldist ja kasutab

mdisteid digesti; valemi kasutamine,

e kirjutab siimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid | probleemiilesannete

tahtavaldisi; lahendamine,

e kasutab Opistrateegiana meenutamist/kordamist, kuidas | tekstiilesannete lahendamine,

on seotud kiirus, teepikkus ja aeg, mis on limbermoot

L. . P6himoisted
ja mis on pindala;
. . . . . . avaldis, tahtavaldis,
e teab ja kasutab pindala, limbermdddu ja Kkiiruse
lihtsustamine, arvavaldis,

valemites kasutatavaid tdhiseid S, P, v, t, s;
valem, muutuja, tundmatu,

e kasutab pindala, imbermdddu ja kiiruse valemeid | vorrand, vdrrandi  lahend,
suuruste leidmiseks; vOrrandi lahendamine,
iihetehtelise  naturaalarvulise

e selgitab, mis on vOrrandi lahend; . . .
vorrandi lahendamine

e selgitab, mis on virrandi lahendi kontrollimine;

e avaldab tihetehtelisest vordusest tundmatu;
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leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab

lihtsamaid vorrandeid;

lahendab iihte tehet ja naturaalarve sisaldava vorrandi

kasutades tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat;

lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab

tdhtavaldise vaartuse;

lihtsustab iithe muutujaga tdisarvuliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate vadrtust/vadrtusi

arvutab tdhtavaldise vairtuse;
selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi {iilesande

lahendamiseks;
tunneb probleemiilesande lahendamise etappe;

kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskiike ja

tulemusi;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete korrastamine);

kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid
(vorrandi koostamine, visualiseerimine, visandamine,
tabeli koostamine, seoste kirjapanek, alustamine

10pust);
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valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

kontrollib saadud lahendi sobivust ilesande

kontekstiga;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

rakendab vorrandi koostamist ning selle lahendamist ja

analiiiisi probleemiilesannete lahendamisel,
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

hindab oma arengut vorrandite koostamise ja

lahendamise omandamisel.
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Geomeetrilised kujundid ja méétmine

Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge.

Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Sirged tasandil

Opitulemus

joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged;
eristab sirgete ristumist ja 1dikumist;

teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad 16igud on omavahel

risti;

tunneb ning kasutab paralleelsuse ja ristumise

siimboleid;
joonestab 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;
joonestab paralleelseid sirgeid paralleelliikke abil,

teab, et 14bi antud punkti saab antud sirgele joonestada

ainult iihe ristsirge;

teab, et kui kaks sirget tasandil on risti ihe ja sama

sirgega, siis need kaks sirget on paralleelsed;

Oppesisu

I6ikuvad-, ristuvad- ja

paralleelsed sirged.
P6himoisted

Idikepunkt, paralleelsed -,
16ikuvad - ning ristuvad sirged,
liikke ehk paralleelliike,

ristuvad 16igud.

Téhised: || ja L
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joonestab  joonestusprogrammiga paralleelseid-

ristuvaid- ja 16ikuvaid sirgeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

hindab oma oskusi sirgete joonestamisel ja nende

vastastikuste asendite tasandil kirjeldamisel.

Ruumala. Ruumalaiihikud.

Opitulemus

e moistab ja selgitab ruumala moiste tdhendust;

teab, et valemites kasutatakse ruumala tdhisena tihte V;
hindab timbritsevate objektide ruumala;

arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ja risttahuka pindala

ning ruumala;
maistab ja selgitab ruumalaiihikute vahelisi seoseid;
teab ning teisendab ruumalaiihikuid;

kasutab iilesandeid lahendades mdotiihikuid ja nende

vahelisi seoseid;

arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka

pindala ja ruumala;

Oppesisu
ruumala,

kuubi ja risttahuka pindala

ning ruumala,
ruumalatihikud,
Pohiméoisted

kuup ja risttahukas, ruumala,
ruumalaithikud (mm3, cm3,

dm3, m3, liiter, detsiliiter,
sentiliiter), iihikkuup, kuubi
ruumala, risttahuka ruumala,

pinnalaotus.
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kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, iildistamine);

kasutab Oppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine (pindala, pindalaiihikud, kuup, risttahukas),
markmete tegemine, analoogiate loomine (arvu ruut ja

arvu kuup, ruumalaiihikute vahelised seosed);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

hindab oma teadmisi ja arengut ruumala ja

ruumalatihikute tundma Sppimisel

Plaanimoot. Mootkava

Opitulemus

teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda tilesandeid

lahendades;
selgitab plaanimdddu tdhendust;

oskab etteantud plaani ja selle modtkava jirgi leida

reaalsete objektide suurusi, objektide vahelisi kaugusi.

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

hindab oma arengut plaanimdddu mdistmisel ja

kasutamisel:

Oppesisu
plaanimdot
P6himoisted

plaan, plaanimdot, modtkava.
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e kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskéike ja

tulemusi.

Digipadevused
Info- ja andmekirjaoskus
e Jppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;

e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipdraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas;

e {Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;
e Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid.
Suhtlus ja koostoo6 digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksonumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;

e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi;
e Jppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jargib neid,

e Oppija loob digitaalse identiteedi ja haldab seda, piirates vajadusel ligipddsu oma

andmetele.
Digisisu loomine

e JOppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
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Digiturvalisus
e oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;

e Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid viltida;dppija rakendab

turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas;

e Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise

riskidest ning oskab neid riske ennetada;
e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Probleemilahendus

e Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi

abil;
e Oppija valib konkreetse tilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

e Oppija analiiiisib oma digipddevust, kaardistab puudujiédgid ning arendab ennast

Matemaatika 6. klass

Harilikud murrud. Harilik murd ja selle pdhiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks

ja vastupidi
Opitulemus Oppesisu
e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000; | harilik murd, selle
pohiomadus,
e teab hariliku mdistet; o teab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust; harilike murdude vordlemine,
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teab, et murrujoonel on jagamismaérgi tadhendus;
tunneb liht- ja liigmurde;
teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima

ithisteguriga, jdddes arvutamisel saja piiresse;
teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

esitab lilgmurru segaarvuna ja vastupidi;

teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;

jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille iihine

nimetaja on kuni 100;
teisendab murde ithenimelisteks ja vordleb neid;

teab, et murdude iithiseks nimetajaks on antud murdude

vihim tihiskordne;

kujutab murdarve arvkiirel;kujutab joonisel harilikku

murdu osana tervikust;

kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana

1digust ja tasapinnalisest kujundist;
kujutab harilikku murdu osana hulgast;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust; (harilike murdude pdhiomaduste

omandamisel ja rakendamisel)

harilike murdude teisendamine
(liigmurd  segaarvuks ja

segaarv lilgmurruks,.
Pohimoisted

harilik murd, murru lugeja,

murru nimetaja, murrujoon,

taandumatu murd, lihtmurd,
liigmurd, segaarv,
ithenimelised murrud,

erinimelised murrud, hariliku
murru  pdhiomadus, murru
taandamine,murru

laiendamine, murru laiendaja,
arvude

arvu kordne,

uthiskordne.
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kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude pohiomaduste

omandamisel ja  rakendamisel (matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel).

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

Opitulemus

arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine)

harilike murdudega, mille vidhim {ihine nimetaja on

kuni 100;

lildab ja lahutab ithenimelisi ning erinimelisi murde,

mille véhim iihine nimetaja on kuni 100,

tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja

rakendab neid arvutamisel;

valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Oppesisu
Uhenimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine
ja lahutamine.
liltmine

Segaarvude ja

lahutamine.
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Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Opitulemus Oppesisu

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) | harilike murdude korrutamine,

harilike murdudega, mille vdahim iihine nimetaja on

. harilike murdude jagamine,
kuni 100;

segaarvude Kkorrutamine ja
e Kkorrutab harilikke murde omavahel ja murdarve | jagamine.

taisarvudega;
P6himoisted

e jagab harilikke murde omavahel ja murdarve

. e poordarvud.
tdisarvudega ning vastupidi;

e kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid

harilike murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);
e Jeiab arvu pddrdarvu;
e tunneb pdordarvu moistet;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

e tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise eeskirju ja

rakendab neid arvutamisel;

e tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise eeskirju ja

rakendab neid arvutamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
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e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja

jagamise oskuste omandamisel.

Arvutamine murdudega.

Opitulemus

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille

véhim tihine nimetaja on kuni 100;

e arvutab tépselt avaldiste védrtusi, mis sisaldavad nii
kiimnend- kui ka harilikke murde ja sulge (ei tekita

negatiivseid vahe- ega 16pptulemusi);

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku

murru kiimnendldhendi;

e teisendab I0pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja
hariliku  murru 10plikuks kiimnendmurruks voi1

16pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

e leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vdrdleb

harilikke murde kiimnendldhendite abil;
e rakendab tehete jirjekorda;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

seoseid;

Oppesisu

arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega,

kiimnendmurru teisendamine
harilikuks ~ murruks  ning

hariliku murru teisendamine

kiimnendmurruks
P6himoisted

kiimnendmurd, 16plik
kiimnendmurd, 1opmatu
kiimnendmurd, 1opmatu

perioodiline  kiimnendmurd,
perioodiline  kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,

kiimnendldhend
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tunneb nelja pohitehte eeskirju harilike murdudega (sh

segaarvud) ning rakendab neid arvutades;

valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate
iilesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike
murdude kohta uute tundmatute probleemiilesannete

lahendamisel;

lahendab  mitmetehtelisi  tekstiilesandeid  tdis-ja

murdarvudega;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad

harilikke murde;

hindab oma arengut harilike murdude teisenduste

omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.

Negatiivsed arvud

Taisarvud

Opitulemus

loeb ja kirjutab tdisarve;

Oppesisu

positiivsed  ja

arvud arvteljel,

negatiivsed
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e sclgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende

kasutamise kohta elulisi néiteid;
e leiab arvu vastandarvu;

e teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja

arvuga null moodustavad tdisarvude hulga;

e teab, et vastandarvude summa on null;

arvude jdrjestamine,

kahe punkti vaheline kaugus

arvteljel
Pohimoisted

negatiivne arv, positiivne arv,

vastandarvud,tdisarvud,

arvtelg, nullpunkt,
® jirjestab ja vordleb tiisarve; ) L .
Jad ! kujutamisiihik, punkti
e vordleb tdisarve ja jirjestab neid; koordinaat.
e teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;
e leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;
e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);
e hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel.
Arvutamine taisarvudega.
Opitulemus Oppesisu
e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega; arvutamine tdisarvudega.
P6himéisted

e liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete

tdisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;

arvu absoluutvaartus.
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avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab seda

teadmist arvutustes;

rakendab  korrutamise ning jagamise reegleid

positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega arvutades;
rakendab tehete jarjekorda;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad

negatiivseid arve (vOi ka arvu absoluutvairtust);
leiab arvu absoluutvéartuse;

teab arvu absoluutvairtuse geomeetrilist tdhendust;
leiab tdisarvu absoluutviirtuse;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise

skeemi tlilesande lahendamiseks;

valib tdisarve sisaldavate iilesannete lahendamiseks
sobiva lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud

tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis, rakenduses

jne) arvutuste kontrollimiseks;
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e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
e hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.
Protsent

Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

Opitulemus

selgitab protsendi mdistet;

teab, et protsent on iiks sajandik osa tervikust;

leiab osa tervikust;

leiab osa tervikust nii tihikumeetodi kui algoritmi abil;

teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja

hariliku  murru 10plikuks  kiimnendmurruks voi1

16pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;
leiab arvust protsentides maératud osa;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise

skeemi protsentiilesande lahendamiseks;

Oppesisu

protsendi maiste,

0sa leidmine tervikust,
tekstilesanded

Pohimoisted

protsent, osamaar,

protsendiméddr, laen, intress,

intressimaar, lihtintress.
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valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks  sobivad lahendusstrateegiad ja

lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab  igapdevaelule tuginevaid iilesandeid
protsentides  mddratud osa  leidmisele (k.a

intressiarvutused);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides

maéératud osa leidmiseks;

koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid protsentides

maédratud osa leidmise kohta;

modelleerib Opetaja juhendamisel lihtsamas reaalses

kontekstis esineva probleemi, mis sisaldab protsenti;

kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, tildistamine);

hindab oma arengut protsendi moiste omandamisel ja

osa leidmisel tervikust.
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Koordinaattasand

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Opitulemus

e joonestab koordinaatteljestiku, mirgib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva

punkti koordinaate;
e miirab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;
e joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;

e joonestab lihtsamaid temperatuuri ja liikumise

graafikuid;
e loeb andmeid temperatuuri ja lilkumise graafikutelt;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid

(modtmine, kiisimustik);
e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

Oppesisu

punkti  asukoht  tasandil,
temperatuuri graafik, {ihtlase
lilkumise graafik ja teised

empiirilised graafikud.
Pohimoisted

koordinaattasand,
koordinaatide alguspunkt e.

nullpunkt,

abstsisstelg, ordinaattelg,
koordinaatveerand,
koordinaatteljestik, punkti

abstsiss, punkti ordinaat.
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e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste
omandamisel ja punkti asukoha maéddramisel

koordinaatteljestikus.

Geomeetria

Ring ja ringjoon.

Opitulemus

e joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka

kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

e teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri

tdhendust;
e joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoont;
e selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
e leiab katseliselt arvu & ligikaudse viirtuse;
e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
e eristab ringi ja ringjoont;

e teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tdhist C;

Oppesisu

ring ja ringjoon, nende

joonestamine,

ringjoone pikkus ja ringi

pindala.
P6himoisted

ringjoone raadius, diameeter,
ringi keskpunkt; ringjoon, ring,
ringjoone pikkus, ringi

pindala, arv T (pii).
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e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone mdiste
omandamisel ja ringjoone pikkuse ning ringi pindala

arvutamisel.

Sektordiagramm.

Opitulemus
e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;
e joonestab sektoreid;
e loeb andmeid sektordiagrammilt;

e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil

arvandmestikku sektordiagrammiga;

e joonestab sektordiagramme joonestusvahendite ja

joonestusprogrammi abil;

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid

joon-, tulp- vai sektordiagrammina, pohjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi mdiste
omandamisel ja sektordiagrammi joonestamise ning

sellelt andmete lugemise osas;

Oppesisu
sektordiagramm
Pohimoisted

ringi sektor, sektordiagramm,

taispoore.
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rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi,

kasutades lahendamisel sektordiagrammi.

Peegeldus sirgest ja punktist.

Opitulemus

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil

sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid;
teab ja tunneb telgsiimmeetrilisi kujundeid,

joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga
simmeetrilise punkti, antud 1diguga siimmeetrilise
16igu  ning

antud kolmnurga voO1 nelinurgaga

simmeetrilise kujundi;

toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning
slimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (nditeks internetiotsing,

pildistamine, mobiilirakendused);
eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;
eristab tsentraalsiimmeetrilisi kujundeid;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat

sisaldavate probleemiilesannete lahendamisel;

Oppesisu
peegeldus sirgest,

peegeldus

Pohimoisted

punktist.

telgsiimmeetria,
stimmeetriatelg, peegeldustelg,

kujutis, tsentraalsimmeetria,

telgstimmeetriline kujund,

vordsed  kujundid,  punkti

kaugus sirgest.
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e hindab oma arengut siimmeetria mdiste omandamisel.

Lo6igu ja nurga poolitamine.

Opitulemus

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil

16igu keskristsirge, nurgapoolitaja;

e poolitab sirkli ja joonlauaga 18igu ning joonestab

keskristsirge;
e poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

e joonestab IKT-vahendite abil 1digu keskristsirge ja
nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi

kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel; e
hindab oma arengut Idigu ja nurga poolitamise

omandamisel

Oppesisu
[6igu poolitamine,

antud sirge ristsirge,

nurga poolitamine,
Pohimoisted
16igu keskristsirge,

nurgapoolitaja,

16igu poolitamine, ristsirge.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.

Opitulemus

® joonestab ning téhistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset

geomeetria programmi;

Oppesisu

kolmnurk, selle elemendid,

kolmnurga nurkade summa,
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nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja

nurki;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga Ildhisnurki,

vastasnurki, ldhiskiilgi ja vastaskiilgi;
teab ja kasutab nurga siimboleid;

joonestab kolmnurga kolme kiilje jérgi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jérgi ning iihe kiilje ja selle

lahisnurkade jargi;

rakendab

sisenurkade summat;

iilesandeid  lahendades  kolmnurga

teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda

puuduva nurga leidmiseks;

pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole

kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK,

NKN ning kasutab neid iilesandeid lahendades;

hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste

omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat.

kolmnurkade vOrdsuse

tunnused (KKK, KNK, NKN),

kolmnurga joonestamine
(kolme kiilje jargi, kahe kiilje

ja nendevahelise nurga jargi

ning ihe kiilje ja selle
lahisnurkade jargi).
P6himoisted

kolmnurk ja selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa,
lahiskiiljed, 1ahisnurgad, KKK,
KNK, NKN.
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Kolmnurkade liigitamine

Opitulemus

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

niitab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja

nurki;

liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info antud

tekstina) kolmnurki nurkade ja kiilgede jérgi;
nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

nditab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja

nurki;

teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid

iilesandeid lahendades;joonestab ning  tdhistab

kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades

interaktiivset geomeetria programmi;

joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;
joonestab  erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga;

joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil;

hindab

omandamisel.

oma arengut kolmnurkade liigitamise

Oppesisu

Kolmnurkade liigitamine.
Pohiméoisted

teravnurkne kolmnurk,
niirinurkne kolmnurk,

tdisnurkne kolmnurk, kaatet,

hiipotenuus, vordkiilgne
kolmnurk,
erikiilgne kolmnurk,

vordhaarne kolmnurk, haar,

alus, tipunurk, alusnurk.
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Kolmnurga iimbermaot ja pindala.

Opitulemus Oppesisu
e arvutab kolmnurga iimbermoddu; kolmnurga {mbermddt ja
pindala,

e joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga

pindala; kolmnurga alus ja korgus.

e tunneb moisteid alus ja korgus, joonestab iga [ POhimdisted
kolmnurga igale alusele korguse;mdddab kolmnurga

o kolmnurga alus
aluse ja korguse;

«: . . . " " kolmnurga kdrgus,
e moistab ja selgitab pindala moistete tdhendust;

kolmnurga pindala, kolmnurga
e teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab ap g

.. ) i imbermoot, taisnurkse
taisnurkse kolmnurga pindala valemit;
kolmnurga pindala
e hindab oma arengut kolmnurga timbermdddu ja pindala

arvutamise moiste omandamisel;

e valib ilesande lahendamiseks sobiva lahendustee
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab

kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemiilesannete

lahendamisel.
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Digipiddevused
Info- ja andmekirjaoskus
e Oppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;

e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesméirgipdraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas;

e Oppija analiilisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvéarsust;
e Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid.
Suhtlus ja koostoo digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vélksonumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;

e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi;
e Jppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid;

e Oppija loob digitaalse identiteedi ja haldab seda, piirates vajadusel ligipddsu oma

andmetele.
Digisisu loomine
e Jppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Digiturvalisus
e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;

e Oppija moistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid véltida;

105




e Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

digikeskkonnas;

e Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiiisilise tervise

riskidest ning oskab neid riske ennetada;
e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Probleemilahendus

e Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi

abil;
e Jppija valib konkreetse lilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

e Jppija analiilisib oma digipiddevust, kaardistab puudujdédgid ning arendab ennast.

Oppeaine Matemaatika 111 kooliaste

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

III kooliastme 10petaja:
e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

e Jeiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise

mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;
e koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

e rakendab uurimuslikku meetodit probleemide lahendamiseks matemaatika abil;
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kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,

maksud, investeerimine);

kasutab (igapdevaelu) {ilesannete lahendamisel otstarbekat osamédra esitusviisi

(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi suhtarvude

sobivust informatsiooni;

selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab eluliste juhtude siindmuse tdendosuse (sh

miindivise, tiringu veeretamine, kaardiméng, loosimine);

eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi tdestuskiiku,

vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;
sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

reflekteerib oma tegevust matemaatika oppijana.

Klass

Ratsionaalarvud

Arvuhulgad

Opitulemus Oppesisu

loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides olevatest | arvuhulgad,
tekstidest ratsionaalarvud,

arvude jirjestamine
sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab Opitavat
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igapdevaeluga ning oskab tuua niiteid igapdevaelust

e eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab aru nende

tdhendusest;

e teab arvuhulki: naturaalarvud, tidisarvud, murdarvud,

ratsionaalarvud,;
e oskab jérjestada etteantud ratsionaalarve;
e iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

e leiab  ratsionaalarvu  vastandarvu,  pddrdarvu  ja

absoluutvéartuse

Pohimoisted
taisarvud;

positiivsed ja

negatiivsed arvud
ratsionaalarvud
arvuhulgad
murdarvud

arvu absoluutvaartus

ratsionaalarvu

vastandarv
poordarv
Tehted ratsionaalarvudega
Opitulemus Oppesisu
e liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, | tehted

kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab tehete jarjekorda;
e kasutab ratsionaalarvudega arvutades digesti mérgireegleid,;

e hindab eri liiki murdude korral, mil viisil arvutades saab tipse

vastuse ja kuidas on otstarbekas arvutada;

e selgitab, missugused murrud teisenevad  10plikeks

ratsionaalarvudega,

tehete jérjekord,
arvutamine

kalkulaatoriga,

kahe punkti vaheline

kaugus arvteljel
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kiimnendmurdudeks (nt. %) ning missugused mitte (nt. %);

e teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud hariliku murru

vadrtust asendada selle kiimnendldahendiga (nt.
2
| 3 * 0,67),

e kasutab mitme tehtega iilesandes vastandarvude summa

omadust ja liitmise seadusi;

e korrutab ning jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke
murde (ka segaarve);

e teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete harilike murdudega

koos kiimnendmurdudega;
e lahendab iilesandeid, milles on kuni neli tehet ja tihed sulud;

e rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab ja jagab)

ratsionaalarvudega.
e leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

e {imardab tehte tulemuse etteantud jérguni;

Pohimaoisted
tehete jarjekord

kahe punkti vaheline
kaugus

Astendamine

Opitulemus
e sclgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;
e pohjendab ja kasutab astendamisreegleid

e astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast,

Oppesisu

naturaalarvulise
astendajaga aste.
astme mdiste, tehted

astmeteqga, arvu
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kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jirjekorda;

astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude

tdhendust;
teab, kuidas astme (—1)" ja —1" véartus soltub astendajast n;

tunneb tehete jarjekorda ja rakendab neid reegleid koikides
tehetes (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine ja

astendamine) ratsionaalarvudega;

sooritab kalkulaatori abil, veebipdhiselt vdi arvutialgebra

siisteeme kasutades tehteid ratsionaalarvudega;
limardab ratsionaalarve etteantud jérguni;

teab, et arvutamise 10pptulemus ei saa olla tipsem vorreldes

algandmetega;
timardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi mdistlikult;

arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme

vaartuse
kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid

tekste

toob nditeid igapédevaelu olukordadest, kus kasutatakse

tépseid, kus ligikaudseid arve;

kiimme astmed;
viikeste ja suurte
arvude  kirjutamine
kiimne astmetega
ning nendega

arvutamine,tipsed ja
ligikaudsed  arvud,
arvutustulemuste
otstarbekohane

umardamine.
Pohimoisted

naturaalarvulise

astendajaga aste
arvu aste
astendaja

astme alus
astendamine
tehted astmetega

tehete jarjekord

seoses astendamisega

suurte ja viikeste

arvude  Kirjutamine

kiimne astmetega

tdpne ja ligikaudne
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arv

arvu standardkuju

timardamine
Protsentarvutus ja statistika
Protsentarvutus
Opitulemus Oppesisu

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste

tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks

ning vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse tiiliplilesandeid (osa leidmine,

terviku leidmine, osamééra leidmine, suuruse muutumine);
e leiab osa tervikust;
e leiab antud osamééra jargi terviku;
e viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

e leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest, ja selgitab,

mida tulemus néitab;

e madrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui kahe

arvu muudu ja algvairtuse suhet;

promilli mdiste. arvu
leidmine tema
osamédra ja
protsendimééra jargi.
jagatise viljendamine
protsentides.
protsendipunkt.
suuruse  muutumise
viljendamine

protsentides.
P6himoisted
protsent
promill

protsendipunkt
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eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid

(ithikumeetod, skeem, algoritm)

saab aru iilesande sisust ja koostab ise voi otsib elulise sisuga

protsentiilesandeid (sh iilesandeid laenamise kohta)

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks

(nt laen, hoius, intress, maksud, investeerimine)

kasutab (igapdevaelu) lilesannete lahendamisel otstarbekat

osamddra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning

absoluut- ja/vai suhtarvude sobivust informatsiooni

oskab erinevatest tekstidest (nt ajaleheartikkel) leida moistete

protsent ja protsendipunkt kasutamist (sh véédrkasutust);

tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides véljendatavaid

suurusi, lahendab kuni kahesammulisi protsentiilesandeid;

rakendab protsentarvutust reaalse sisuga iilesandeid

lahendades;
arutleb tihishiive ja maksude olulisuse iile {ihiskonnas;

selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab
etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata laenamise eeldatavat

otstarbekust;
koostab isikliku eelarve;

teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese voimalikud

osamaar

protsendimé&ér
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tuluallikad, ning oskab reaalselt hinnata voimalikke ja

ootamatuid kulusid;
hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt laenamisel);

selgitab mone konkreetse ndite pohjal, kuidas on inimest
ahvatletud laenu votma ja mis juhtub, kui laen jaib digel ajal

tasumata;

koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse kohta.

Statistika ja toendosus

Opitulemus

moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste

sageduste tabeli

oskab koguda andmeid, neid korrastada ja toodelda, sh

digitaalselt;

iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani,

moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jirgi;

oskab arvutada statistilise kogumi karakteristikuid, sh

kasutades sobivat tarkvara;

viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt

(graafikud, diagrammid) ja vastupidi;
oskab joonestada sektordiagrammi, sh digitaalselt;

kasutab tabelarvutusprogrammi  andmete  esitamiseks,

Oppesisu

andmete kogumine ja
korrastamine,
statistilise ~ kogumi
karakteristikud

(aritmeetiline

keskmine),
diagrammid,
tdendosuse  madiste,
statistiline  kogum,
valim, aritmeetiline
keskmine,

sektordiagramm,

toendosus.
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tootlemiseks ja tulemuste tolgendamiseks;

illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja

punktdiagrammiga;

loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,

joondiagrammilt;

teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid

(mddtmine, kiisimustik);

selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi

rakendusvoimalusi;

selgitab toendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel

siindmuse toendosuse;
otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust

oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud andmestikku

(sh massimeedias esitatud informatsiooni)

koostab ise iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja

graafilise esitamise ning nende tdlgendamise kohta

Pohimoisted
statistiline kogum
valim

sagedus
suhteline sagedus

aritmeetiline

keskmine

mood

mediaan
miinimum
maksimum
variatsiooni ulatus

klassikaline

toendosus
sektordiagramm
tulpdiagramm

joondiagramm
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Funktsioonid ja nende graafikud

e Opitulemus

e sclgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja

poordvordelise sdltuvuse tdhendust;

e sclgitab nididete pdhjal muutuva suuruse ja funktsiooni
olemust, suudab eristada seoses sdltuvat ja sOltumatut

muutujat;

e selgitab vordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal

(nt teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

e selgitab poordvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete

pohjal;

e moistab ja tunneb dra vordelise ja pdordvordelise seose (nt

liikumisel teepikkus, aeg, Kiirus)
e koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja ruumala);

e kontrollib tabelina antud suuruste jirgi, kas on tegemist

vordelise soltuvusega;

e otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist vordelise

soltuvusega;
e toob nditeid vordelise soltuvuse kohta;
e leiab vordeteguri;

e kontrollib tabelina antud suuruste jéirgi, kas on tegemist

Oppesisu

tdhtavaldise vairtuse
arvutamine,
lihtsamate
tdhtavaldiste
koostamine, iihtlase
litkumise graafik,
vordeline  sOltuvus,

vOrdelise  sOltuvuse

graafik (sirge),
vordeline jaotamine,
poordvordeline
soltuvus,
poordvordelise
sOltuvuse graafik
(hiiperbool),

lineaarfunktsioon,
selle graafik (sirge),
lineaarfunktsiooni
rakendamise néiteid,

Pohimoisted
Funktsioon
funktsiooni vairtus

funktsiooni graafik

115




poordvordelise soltuvusega;

saab graafiku pdhjal aru, kas on tegemist poordvordelise

sOltuvusega;
oskab tolgendada vordelise ja poordvordelise seose kordajaid;

teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget ja

vabaliiget;

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool)
(nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult

funktsiooni ja argumendi vairtusi,
arvutab tihetdhelise tdhtavaldise véértuse;

joonestab vordelise soltuvuse graafiku nii késitsi kui ka

digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

joonestab poordvordelise sdltuvuse graafiku nii késitsi kui ka

digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal graafiku nii

kasitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on lineaarne vdi ei

ole;

oskab kontrollida graafiku abil ja algebraliselt, kas punkt
asetseb etteantud graafikul;

leiab funktsiooni graafiku ja telgede 16ikepunktid;

oskab graafiku pdhjal selgitada keha liikumist (nt oskab

arvutada keha liikumise keskmist kiirust, keha liikumise

vOrdeline soltuvus

vordelise  sOltuvuse
graafik

sirge

poordvaordeline
soltuvus
pOordvordelise
soltuvuse graafik
hiiperbool

lineaarfunktsioon
lineaarliige
vabaliige

lineaarfunktsiooni

graafik

soltuv ja sOltumatu

muutuja

vordetegur
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kiirust antud ajahetkel ja vajadusel teisendada mdotiithikuid);

selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades)
funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni

avaldises olevatest kordajatest;

oskab lugeda ja analiiisida funktsiooni graafikut (Néide:

Milliste x viartuste korral on funktsiooni véiirtused
negatiivsed? Milliste x védrtuste korral on funktsiooni

véartused suurem kui —2?)

loeb ja saab aru dppematerjalides olevatest tekstidest.

Vorrand

Vorrandi lahendamine

Opitulemus

nimetab vorrandi pdhiomadusi

lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid, kasutades

vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide

abil)
tunneb dra vorrandi;
teab ja rakendab vorrandi pohiomadusi;

lahendab lineaarvorrandeid, sh graafiliselt arvutiprogrammi

kasutades;

Oppesisu

vorrandi maiste,
vorrandite
samavaarsus,
vorrandi
pohiomadused, iihe
tundmatuga
lineaarvorrand, selle
lahendamine, Vorre,
vorde pohiomadus,
vordekujulise

vOrrandi
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e avaldab vordest liitkme;

e lahendab vordekujulisi vorrandeid;

e loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid dppematerjale (sh

oppevideod)

lahendamine.
Pohimoisted

vorrand

vorrandi lahend
vorrandi lahendamine

samavaarsed

vorrandid
vorrandite samasus
vorre

vordeline jaotamine

vordekujuline

vOrrand.

vordekujulise

vOrrandi lahendamine

Tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

Opitulemus

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi

abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid)

e saab aru f{ilesande sisust ja oskab seda viljendada

matemaatiliste suimbolite abil

Oppesisu

lihtsamate (sh
igapédevaeluga
seonduvate)
tekstiilesannete

lahendamine
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e annab edasi tekstiilesande matemaatilises keeles (kirjeldab ja

tdhistab tundmatud)
e koostab teksti pohjal lineaarvorrandi

e lahendab enda koostatud lineaarvorrandit, sh protsentarvutuse

kohta

e koostab ise elulise sisuga llesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vdimalusel kasutab

osamddra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)
e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi
e kontrollib ja analiiiisib saadud lahendi digsust teksti pohjal
e vormistab iilesande tekstile vastava vastuse
o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel

e modelleerib Odpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses

kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi

vorrandiga.
P6himoisted
tundmatu
muutuja
avaldis
vorrand
lahend
kontroll

voOrra/korda

suurem/vaiksem

vihemalt/ Gilimalt

Opetaja juhendamisel
Geomeetria
Hulknurgad
Opitulemus Oppesisu
e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) tasandilisi | hulknurk, selle
{imbermaot,
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kujundeid etteantud elementide jargi;

teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki

ning l&hiskiilgi ja 1ahisnurki;
saab aru moistest korraparane hulknurk;

arvutab kujundite joonelemendid, {imbermdddu, pindala ja

ruumala;

arvutab hulknurga iimbermdddu, sisenurkade summa ja

korrapdrase hulknurga iihe nurga;

moddab rédpkiiliku kiiljed ja korguse, arvutab timbermdddu

ja pindala;

teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid

iilesandeid lahendades;

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid

tthiste omaduste pohjal;

joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga réopkiiliku, tema

diagonaalid ja korguse;

teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi

ning kasutab neid iilesandeid lahendades;
joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;

joonestab ja moddab rombi kiilgi, korgust ja diagonaale,

arvutab iimbermdddu ja pindala;

oskab visandada teksti pdhjal tasapinnalisi kujundeid ja lisada

joonisele andmeid,;

hulknurga

sisenurkade summa,

Roopkiilik, selle

omadused,

roopkiiliku pindala,

romb, selle

omadused, rombi

pindala,

Korraparased

hulknurgad
P6himoisted
hulknurk

hulknurga kiiljed
hulknurga tipud
hulknurga nurgad
hulknurga lahiskiiljed

hulknurga

lahisnurgad

hulknurga

iimbermoot
diagonaalid

kumer hulknurk
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eristab korrapéraseid ja korrapdratuid hulknurki; oskab

joonestada (kisitsi) korrapdrast kolmnurka, nelinurka,
kuusnurka ja konstrueerida (digivahendite abil) mistahes

korraparast hulknurka;
lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

kasutab seaduspirasusi avastades ja hiipoteese piistitades

infotehnoloogilisi vahendeid;

sisenurkade summa
roopkiilik

rodpkiiliku

imbermdot ja pindala
romb

rombi limbermdot ja

pindala
e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste korrapérased
hulknurgad
Piistprisma
Opitulemus Oppesisu
e visandab piistprisma piistprisma, selle

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid

tthiste omaduste pdhjal;

arvutab  plistprisma, pindala ja ruumala etteantud

joonelementide abil
tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma;

nditab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma
pohitahke, nditab selle tippe, kiilgservi, pohiservi, prisma

korgust, kiilgtahke ning pdhja kdrgust;

arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ning

pindala ja ruumala.
P6himoisted

kolmnurkne ja
nelinurkne

plistprisma
prisma pohitahud
prisma kiilgtahud

prisma tipud
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ruumala;

markab igapdevaelus matemaatilisi kujundeid;

oskab lahendada
kujundite kohta.

iilesandeid erinevate geomeetriliste

prisma pohiservad
prisma kiilgserv

prisma korgus

Tehted astmetega. Uksliikmed

Opitulemus

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust
pohjendab ja kasutab astendamise reegleid

korrutab iihe ja sama alusega astmeid astendab korrutise;
astendab astme;

jagab vordsete alustega astmeid;

astendab jagatise;

teab, eta’®=1,a#0;

teab, et 107t = 0,1; 1072 =0,01; 103 = 0,001; 10~* = 0,0001

jne;
kirjutab kiimnendmurru 10 astmete abil.

korrastab iiksliitkmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab

uksliitkmeid

teab madisteid iiksliige ja selle kordaja;

Oppesisu

astmete korrutamine
ja jagamine, korrutise
ja jagatise
astendamine, astme
astendamine,

iksliige, tikslitkmete

korrutamine ja
jagamine,
tikslitkmete liitmine

ja lahutamine
Pohiméisted
iksliige
tikslitkme kordaja
aste

astme alus
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e teab, et kordaja 1 jdetakse kirjutamata ning miinusmirk | astendaja

tiksliikme ees tdhendab kordajat (-1);
e viib iiksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;
e koondab sarnaseid tiksliikmeid;
e korrutab iikslitkmeid;
e astendab tikslitkmeid;
e jagab iikslitkmeid;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid

tekste

Digipidevused
Info- ja andmekirjaoskus
e Oppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;

e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas;

e Jppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvéirsust;
e Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid.
Suhtlus ja koost6o digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt

Messenger), e-posti, videokonet;
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e Jppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi;
e Jppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid;

e Oppija loob digitaalse identiteedi ja haldab seda, piirates vajadusel ligipddsu oma

andmetele.
Digisisu loomine
e Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Digiturvalisus
e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e Oppija moistab digiseadet &hvardavaid ohte ning oskab neid viltida;

e Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

digikeskkonnas;

e JOppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiiisilise tervise

riskidest ning oskab neid riske ennetada;
e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Probleemilahendus

e Jppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pShjuse ja likvideerib selle juhendi
abil;

e Jppija valib konkreetse tilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

Oppija analiiiisib oma digipadevust, kaardistab puudujddgid ning arendab ennast.
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Klass 8.klass

2.1 Hulkliikmed

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Uksliikme korrutamine hulkliikmega ja hulkliikme

jagamine iiksliikmega

Opitulemus Oppesisu

e loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides olevatest | Hulkliige, hulkliikme véartuse

tekstidest arvutamine,
e teab mdisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende | hulkliikmete  liitmine  ja
kordajad,; lahutamine, hulkliikme

korrutamine  ja  jagamine
e korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning | . ..
iiksliikmega.
korrutab iiks- ja hulkliikmeid ning jagab tkslitkmeid ja

hulkliiget iikslitkmega P6himoisted

e oskab arvutada hulklilkme védrtuse ette antud | hulkliige, kaksliige, kolmliige

ratsionaalarvulise muutuja véértuste korral;
hulkliikme kordaja,

e hulkliikmete liitmisel ja lahumisel rakendab sulgude

. . korrastatud hulkliige,
avamise reeglit;

. e 1 .. | sulgude avamine
e oskab tuletada ja sOnastada analoogia pdhjal lihtsamaid

eeskirju (nt hulknurga timbermdddu ja pindala avaldamine)
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Korrutamise abivalemid ja tegurdamine

Opitulemus

e korrutab hulkliikmeid:;

leiab kahe iiksliikme summa ja vahe Korrutise,

kasutades valemit;

leiab kaksliikme ruudu;

leiab kahe tiksliikme summa ja vahe korrutise;
korrutab hulkliikmeid;

teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi, kasutades
ruutude vahe, vahe ruudu ja summa ruudu valemeid

sulge avades;

tegurdab hulklitkmeid (toob iihise teguri sulgude ette,

kasutab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu

abivalemeid)
annab hinnangu oma teadmistele abivalemite
rakendamisel; iilesannete lahendamisel ja

lahenduskiigu selgitamisel

Oppesisu

kaksliikmete korrutamine,

kahe {iksliikme summa ja vahe

korrutis,  kaksliikme  ruut,
hulkliikmete korrutamine,
hulkliikme tegurdamine
valemite kasutamisega,
algebralise avaldise
lihtsustamine, hulkliikme
tegurdamine  lhise  teguri

sulgudest viljatoomisega.
P6himoisted

ruutude vahe, kaksliikme ruut

(summa ruut, vahe ruut),

hulkliikme tegurdamine
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Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

Kahe tundmatuga lineaarvorrand. Lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt

Opitulemus

loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid

tekste;
tunneb &ra kahe tundmatuga lineaarvorrandi;

tunneb dra kahe tundmatuga lineaarse

vorrandisiisteemi;

oskab avaldada kahe tundmatuga lineaarvorrandist iihe

tundmatu teise kaudu;

oskab viia kahe tundmatuga lineaarvOrrandi
normaalkujule;
oskab lahendada kahe tundmatuga;

lineaarvorrandisiisteemi graafiliselt;

oskab graafilise lahendamise pohjal kirjeldada kahe

tundmatuga lineaarvorrandi lahendihulka;

leiab elulise probleemi viljendamiseks sobiva
matemaatilise  mudeli, koostab voOrrandi  voi
vorrandisiisteemi;

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid

Oppesisu

kahe

lineaarvorrand, lineaarvorrandi

tundmatuga

lahendamine, kahe tundmatuga

lineaarvorrandi graafiline

kahe

lineaarvorrandisisteemi

esitus, tundmatuga

lahendamine graafiliselt.
Pohimaoisted:

tundmatu, kahe tundmatuga

lineaarvorrand, kahe
tundmatuga  lineaarvdrrandi
normaalkuju, kahe tundmatuga

lineaarvorrandi lahend, kahe

tundmatuga  lineaarvdrrandi
kujutis,  loikepunkt,  kahe
tundmatuga

lineaarvorrandisiisteem (LVS)
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lahendab lineaarvorrandisiisteeme graafiliselt, sh

arvutiprogrammide abil.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine liitmisvottega ja asendusvottega

Opitulemus

lahendab lineaarvorrandisiisteeme kasutades liitmis- ja

asendusvotet;

oskab avaldada kahe tundmatuga lineaarvorrandist iihe

tundmatu teise kaudu;

oskab viia kahe tundmatuga lineaarvorrandi

normaalkujule;
oskab valida iilesande lahendamiseks sobiva votte;

lahendab lineaarvorrandisiisteeme arvutiprogrammide

abil.

Oppesisu
Liitmisvote, asendusvote.
Pohimeoisted

liitmisvote, asendusvote

Tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Opitulemus

koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad
tthe tundmatuga vorrandi voi kahe tundmatuga
vOrrandisiisteemi  abil (sh  vordelise jaotamise

iilesandeid);

Oppesisu

lihtsamate (sh igapdevaeluga
seonduvate)  tekstiilesannete
lahendamine kahe tundmatuga

lineaarvorrandisiisteemiga.
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edastab tekstilesande sisu matemaatilises keeles

(kirjeldab ja tdhistab tundmatud);

koostab teksti pohjal kahe tundmatuga
lineaarvorrandislisteemi  ja/vdi  ithe tundmatuga

lineaarvorrandi;

kontrollib ja analiilisib saadud lahendite digsust teksti

pohjal;
vormistab iilesande tekstile vastava vastuse;

saab aru iilesande sisust ja oskab seda viljendada

matemaatiliste siimbolite abil;

koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vdimalusel
kasutab osamdidra esitusviisi (protsent, harilik murd,

kiimnendmurd);
lahendab enda koostatud lineaarvorrandisiisteemi;
sOonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete

lahendamisel.

Pohimoisted

tundmatu, muutuja, avaldis,
vorrand, lahend, kontroll,
vorra/korda, suurem/viiksem,

vahemalt/ ilimalt
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Geomeetria

Defineerimine ja tdoestamine

Opitulemus

teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel,
oskab selgitada definitsiooni mdistet;

oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab

paralleelide aksioomi;

eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja tdestust, selgitab
mone teoreemi toestuskdiku, vajaduse korral tuletab

lihtsamaid valemeid;
oskab selgitada teoreemi, eelduse ja viite mdistet;
oskab selgitada mone teoreemi toestuskdiku;

oskab rakendada Opitut iilesandeid lahendades, sh

joonestab iilesannete tingimustele vastava visuaali;

oskab tdestada teoreemi kolmnurga sisenurkade

summast;
oskab tdestada kolmnurga pindala valemi;
teab aritmeetika pOhiteoreemi;

oskab toestada Thalese teoreemi;

Oppesisu
Definitsioon, aksioom,
teoreemi eeldus ja viide,

naiteid teoreemide toestamise

kohta.

Pohiméoisted
definitsioon,  defineerimine,
algmoiste, aksioom,

paralleelide aksioom, teoreem

teoreemi  eeldus, teoreemi

viide, tdestamine,

vastuviiteline toestusviis
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oskab toestada kiirteteoreemi;
teab paralleelide aksioomi;

selgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste teadmiste

elulisi rakendusvoimalusi;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste

avastamiseks voi kontrollimiseks;

oskab kasutada arvutiprogrammi (nt GeoGebra)

seaduspirasusi avastades ja hiipoteese piistitades.

Paralleelsed ja 16ikuvad sirged

Opitulemus

e paralleelsete sirgete seosed,;

oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab

paralleelide aksioomi;
pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;
teab poik- ja ldhisnurkade mdisteid;

oskab nédidata joonisel ja defineerida lahisnurki,

kaasnurki ning pdiknurki;
oskab rakendada Opitut iilesandeid lahendades;

oskab joonestada {ilesande tingimustele vastava

visuaali.

Oppesisu

kahe sirge 16ikamisel
kolmanda sirgega tekkivad
nurgad, kahe sirge

paralleelsuse tunnused.
P6himoisted

korvunurgad, tippnurgad,

lahisnurgad, poiknurgad
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Kolmnurk

Opitulemus

saab aru etteantud Oppematerjali sisust
oskab joonestada ja defineerida kolmnurga vélisnurka;

oskab kasutada kolmnurga vélisnurga omadust

iilesandeid lahendades;

oskab leida kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud

nurga jargi,

oskab leida vordhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga
jérgi ja vastupidi;

teab kolmnurga keskldigu mdistet ning kolmnurga

keskldigu omadusi;

oskab  joonestada

keskloiku;

ning defineerida kolmnurga

teab kolmnurga keskldigu omadusi ja oskab kasutada

neid iilesandeid lahendades;

oskab leida keskldigud kolmnurga kiilgede jirgi ning
vastupidi — oskab leida kiilgi keskldikude jargi;

oskab defineerida ja joonestada kolmnurga mediaani;

oskab selgitada mediaanide 16ikepunkti omadust;

Oppesisu
kolmnurga vilisnurk, selle
omadus, kolmnurga

sisenurkade summa kolmnurga

keskloik, selle omadus,
kolmnurga mediaan,
mediaanide 1dikepunkt ehk

raskuskese, selle omadus.
Pohimoisted

vastaskiilg, lahiskiilg,

lahisnurk, kolmnurga sisenurk,

kolmnurga vilisnurk,
kolmnurga keskloik,
kolmnurga mediaan,
raskuskese
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e joonestab ja konstrueerib kolmnurga etteantud
elementide jargi;
e oskab leida Opitu toel puuduvad nurgad,
e lahendab iilesandeid kolmnurga kohta Opitu jdrgi, sh
digitaalselt.
Trapets
Opitulemus Oppesisu:
e saab aru etteantud dppematerjali sisust; Trapets. Trapetsi keskloik,
selle omadus.
e oskab defineerida ja joonestada trapetsit;
P6himoisted
e oskab liigitada nelinurki;
trapets, trapetsi alus, trapetsi
e arvutab trapetsi imbermdddu ja pindala; N
haar, voOrdhaarne trapets,
e oskab joonestada ja defineerida trapetsi keskldiku; taisnurkne trapets, trapetsi
korgus, trapetsi  alusnurk,
e teab trapetsi keskldigu moistet ning trapetsi keskldigu trapetsi keskIgik.
omadusi;
e oskab leida Opitu toel puuduvad nurgad,
e oskab leida trapetsi pindala ja imbermdotu;
e lahendab iilesandeid trapetsi kohta Opitu jérgi, sh
digitaalselt;
e joonestab ja konstrueerib trapetsit etteantud elementide

jarg.
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Ringjoon

Opitulemus

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides

olevaid tekste;

e teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning nendevahelist

Seost;

e oskab joonestada etteantud raadiuse vOi diameetriga

ringjoone nii sirkli kui ka tarkvaraprogrammiga;

e oskab leida jooniselt ringjoone kaare, kodlu, kesknurga

ja piirdenurga;

e teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja
piirdenurga suuruste vahel ning oskab kasutada seda

teadmist lilesandeid lahendades;
e teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;
e oskab joonestada ringjoone 1dikajat ning puutujat;

e teab puutuja ja puutepunkti tOmmatud raadiuse
vastastikust asendit ning kasutada seda {ilesandeid

lahendades;

e teab, et ihest punktist ringjoonele joonestatud
puutujate korral on puutepunktid vordsetel kaugustel
sellest punktist, ning oskab kasutada seda iilesandeid

lahendades;

Oppesisu
Kesknurk, ringjoone kaar,

Ko, piirdenurk, selle
omadus, ringjoone ldikaja ja
puutuja, ringjoone puutuja ja
puutepunkti joonestatud
raadiuse ristseis, kolmnurga
timberringjoon, kolmnurga

siseringjoon.
Pohimoisted

ringjoon, sektor, kesknurk,
koodl, kaar, piirdenurk, 16ikaja,
puutuja, puutepunkt,

timberringjoon, siseringjoon
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joonestab ja  konstrueerib  ringjoont etteantud

elementide jargi;
lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

teab, et kolmnurga koigi kiilgede keskristsirged

1oikuvad iihes ja samas punktis - kolmnurga

iimberringjoone keskpunktis;
oskab joonestada kolmnurga timberringjoone;

teab, et kolmnurga koigi nurkade poolitajad 16ikuvad
ithes ja samas punktis, mis on kolmnurga siseringjoone

keskpunkt;
oskab joonestada kolmnurga siseringjoont;

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh

kasutades Thalese teoreemi).

Korrapirane hulknurk

Opitulemus

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh

kasutades korraparase hulknurga omadusi);

e 0skab selgitada, mis on apoteem, ja seda joonestada;
e oskab arvutada korrapérase hulknurga timbermddtu;

e joonestab ja konstrueerib korrapdrast hulknurka

etteantud elementide jirgi;

Oppesisu
Kolmnurga timber- ja
siseringjoon, koal- ja

puutujahulknurk, apoteem.
Pohimoisted

korrapdrane hulknurk,

koolhulknurk, ko&dlkolmnurk,
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e oskab joonestada korrapéraseid hulknurki (kolmnurk,

kuusnurk, nelinurk, kaheksanurk).

puutujahulknurk,puutujakolm

nurk, hulknurga apoteem

Kujundite sarnasus

Opitulemus

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides

olevaid tekste;

e kasutab probleemiilesannete lahendamiseks

hulknurkade sarnasust;
e kontrollib antud 16ikude vordelisust;

e teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid

iilesandeid lahendades;

e teab teoreeme sarnaste hulknurkade iimbermddtude ja
pindalade kohta ning kasutab neid iilesandeid

lahendades;

e kasutab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid iilesandeid

lahendades;
e kasutab Opitud teoreeme ililesandeid lahendades;

e joonestab ja konstrueerib sarnaseid kujundeid etteantud

elementide jérgi.

Oppesisu

vordelised 16igud, sarnased
hulknurgad, kolmnurkade
sarnasuse tunnused, sarnaste
hulknurkade  {imbermdotude
suhe, sarnaste hulknurkade
pindalade suhe.

Pohimoisted

vordelised 108igud, sarnased
hulknurgad, sarnased

kolmnurgad, sarnasustegur

136




Pikkuste kaudne méotmine ja maa-ala plaanistamine

Opitulemus

e kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade

sarnasust;
e selgitab modtkava tihendust;

e lahendab rakendusliku sisuga iilesandeid (pikkuste
kaudne modtmine; maa-alade plaanistamine; plaani

kasutamine looduses).

Oppesisu

maa-alade kaardistamise

néiteid.
Pohimoisted

moodtkava, kaardimoot

Digipadevused

Info- ja andmekirjaoskus

e Jppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;

e OJppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipéraselt

digikeskkonnas;

andmeid, infot ja materjale

e Jppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;

e Jppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid.

Suhtlus ja koostdo digikeskonnas

e Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksonumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;
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e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi;
e Jppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid;

e Oppija loob digitaalse identiteedi ja haldab seda, piirates vajadusel ligipddsu oma

andmetele.
Digisisu loomine
e Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Digiturvalisus
e Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e Oppija moistab digiseadet &hvardavaid ohte ning oskab neid viltida;

e Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

digikeskkonnas;

e Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise

riskidest ning oskab neid riske ennetada;
e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Probleemilahendus

e Jppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi
abil,

e Oppija valib konkreetse tilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

® JOppija analiilisib oma digipddevust, kaardistab puudujdédgid ning arendab ennast.
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Klass

9. klass

2.2 Ruutvorrand ja ruutfunktsioon

Arvu ruutjuur

Opitulemus
e sclgitab arvu ruutjuure tdhendust;

e sclgitab ruutjuure moistet ja arvu

ruutjuure tdhendust;
e leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;
e leiab peast voi kalkulaatoril ruutjuure;
e leiab arvu ruutjuure kiimnendldhendi;

e oskab leida ruutjuurt korrutisest ja

jagatisest;

e oskab tuua tegurit juuremirgi ette ja

viia tegurit juuremérgi alla.
e soOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi,

e hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

Oppesisu

arvu ruutjuur, ruutjuur korrutisest ja jagatisest,
teguri toomine juureméirgi ette ja teguri

viimine juuremaérgi alla.
Pohiméoisted

arvu ruut

ruutjuur

arvuhulk

irratsionaalarv

kiimnendldhend
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Ruutvorrand

Opitulemus

Oppesisu

ruutvorrand, ruutvorrandi  lahendivalem,
ruutvorrandi diskriminant, taandatud
ruutvorrand, taandatud ruutvorrandi
lahendivalem, viete'i teoreem, lihtsamate, sh
igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete

lahendamine ruutvorrandiga.
Pohiméoisted

vOrrandi normaalkuju
normaalkujuline ruutvorrand
ruutliige, ruutliikme kordaja
lineaarliige, lineaarliikme kordaja
vabaliige

ruutvorrandi lahendivalem
ruutvorrandi diskriminant
taandatud ja taandamata ruutvorrand
taielik ja mittetdielik ruutvorrand

Viéte’i teoreem
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lahendab tdielikke ja mittetdielikke

ruutvorrandeid;

eristab ruutvorrandit teistest

vorranditest;

nimetab ruutvorrandi litkkmed ja nende

kordajad,;
viib ruutvorrandeid normaalkujule;

saab aru, mis tingimustel on

ruutvorrand tiielik voi mittetdielik;
taandab ruutvorrandi;

lahendab mittetdielikke

ruutvorrandeid;

lahendab taandamata ja taandatud
taielikke ruutvorrandeid
lahendivalemitega, kasutab sh Viete'i

teoreemi;
kontrollib ruutvorrandi lahendeid;

selgitab ruutvdrrandi lahendite arvu

sOltuvust diskriminandist.

koostab  eakohaseid ning elulisi

probleemiilesandeid;

koostab ja lahendab tekstiilesandeid,

mis lahenduvad ruutvorrandi abil.
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e sOnastab oma  tolgendusi  ja

pohjendusi;

e oskab niha ja sOnastada
matemaatiliselt lahenduvaid probleeme
(formuleeri), neid lahendada ja

tulemust tolgendada.

Ruutfunktsioon

Opitulemus Oppesisu

e selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja | taandamata ja taandatud, tdielik ja mittetdielik
haripunkti tdhendust ja omavahelist | ruutvorrand, ruutfunktsioon , selle graafik,
seost, leiab need valemist ning | parabool, parabooli nullkohad ja haripunkt

jooniselt;
P6himoisted

e eristab lineaarfunktsiooni ja

ruutfunktsioon ja selle graafik
ruutfunkstiooni ning nende graafikuid; : J

] . .| parabool
e nimetab ette antud ruutfunktsiooni P

ruutliikme, lineaarlilkme ning nende | parabooli siimmeetriatelg

kordajad ja vabaliikme;
funktsiooni nullkohad
e selgitab  ruutliikme  kordaja  ja

vabalitkme geomeetrilist tihendust; parabooli haripunkt

e selgitab nullkohtade tdhendust; ruutliige, ruutliikme kordaja

e |eiab nullkohad parabooli graafikult; lineaarliige, lineaarliikme kordaja

vabaliige
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arvutab ette antud ruutfunktsiooni
nullkohad;

loeb jooniselt parabooli haripunkti
koordinaadid ning arvutab parabooli

haripunkti koordinaadid,;

joonestab  etteantud  funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli)
nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga
ning loeb graafikult funktsiooni ja

argumendi véartusi;

eristab vordelist seost poordvordelisest

seoset;

oskab Opetaja juhendamisel elulisest
olukorrast luua parabooli mudeli ning
selle abil lahendada lihtsamaid
iilesandeid ja tdlgendada saadud

tulemusi;

selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades  funktsiooni
graafiku asendi ja kuju soltuvust
funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest  (ruutfunktsiooni  korral
ainult  ruutliikme  kordajast ja

vabaliikmest);

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste;
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sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi.

2.3 Ratsionaalavaldised

Algebralise murru taandamine, korrutamine, jagamine ja astendamine

Opitulemus
e (ildistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele
murdudele;
e teab hariliku murru ja algebralise murru

pohiomadust;

tegurdab  ruutkolmliikme  vastava

ruutvorrandi lahendamisega.

taandab ja laiendab algebralist murdu
ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab

kaht algebralist murdu;

taandab algebralise murru, kasutades
hulkliikmete tegurdamist (korrutamise
abivalemid, sulgude ette toomine;

ruutkolmliikme tegurdamine);

korrutab, jagab ja astendab algebralisi
murde positiivse tdisarvulise

astendajaga.

Oppesisu

ruutkolmliikme  tegurdamine, algebraline
murd, selle taandamine, murru pdhiomadus.

tehted algebraliste murdudega
P6himoisted

murru lugeja ja nimetaja
murru laiendamine, murru laiendaja
murru astendamine
lihtsustamine

tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine

murru pohiomadus
ruutkolmliige

ruutkolmliikme tegurdamine
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e loecb iseseisvalt ja moistab

Oppematerjalides olevaid tekste.

ratsionaalavaldis

tehete jarjekord

avaldise viartus

Algebralise murru laiendamine, liitmine ja lahutamine

Opitulemus

e {ildistab harilike murdude

arvutusreeglid algebralistele

murdudele;
e laiendab algebralisi murde.

e taandab ja laiendab algebralist murdu
ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab

kaht algebralist murdu;
e laiendab algebralisi murde;
e liidab ja lahutab kaht algebralist murdu.

e loeb iseseisvalt ja moistab

Oppematerjalides olevaid tekste.

Oppesisu

ruutkolmliikme  tegurdamine, algebraline

murd, selle taandamine ja laiendamine, murru

pohiomadus, tehted algebraliste murdudega
Pohimoisted

murru lugeja ja nimetaja

murru laiendamine, murru laiendaja
murru astendamine

lihtsustamine

tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine

murru laiendamine

murru pohiomadus

ruutkolmliige
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ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis
tehete jarjekord

avaldise vairtus

Ratsionaalavaldiste lihtsustamine

Opitulemus

e lihtsustab kahetehtelisi

ratsionaalavaldisi;

e loeb iseseisvalt ja moistab

Oppematerjalides olevaid tekste.

Oppesisu

ruutkolmliikme  tegurdamine, algebraline

murd, selle taandamine ja laiendamine, murru

pohiomadus, tehted algebraliste murdudega
P6himoisted

murru lugeja ja nimetaja

murru laiendamine, murru laiendaja

murru astendamine

lihtsustamine

tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine

murru laiendamine

murru pohiomadus
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ruutkolmliige
ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis

tehete jarjekord

avaldise véartus

ratsionaalavaldise lihtsustamine

2.4 Geomeetrilised kujundid

Pythagorase teoreem

Opitulemus

e selgitab ja rakendab Pythagorase

teoreemi;
e tdestab Pythagorase teoreemi;

e arvutab korrapérase hulknurga

imbermdddu ja  pindala  (ruut,

vordkiilgne kolmnurk, korrapérane
kuusnurk);

e kasutab Pythagorase teoreemi,
vajadusel Thalese teoreemi

geomeetriaiilesannete lahendamisel.

Oppesisu

pythagorase teoreem, pythagorase teoreemi
rakendamine Opitud tasandiliste kujundite

joonelementide  leidmiseks,  korrapdrane

hulknurk, selle pindala, vordkiilgne kolmnurk,

ruut, korraparane kuusnurk

Pohiméoisted

joonelement

diagonaal

taisnurkne kolmnurk, kaatet ja hiipotenuus

korraparane hulknurk
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e lahendab geomeetrilise
probleemiilesandeid (sh  kasutades
hulknurga

Thalese teoreemi);

sisuga

korrapdrase omadusi,

e kasutab probleemiilesannete
lahendamiseks hulknurkade sarnasust

(nt maa-alade plaanistamine);

e arvutab tasandiliste kujundite
(korrapdrane  hulknurk, kolmnurk,
roopkiilik, romb, trapets, ring)

joonelemendid, imbermdddu, pindala;

e Kkasutab IKT-vahendeid geomeetriliste

vordkiilgne kolmnurk
ruut

korraparane kuusnurk
Pythagorase teoreem

Thalese teoreem

seaduspdrasuste  avastamiseks  vOi
kontrollimiseks;
e selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.
Taisnurkse kolmnurga trigonomeetria
Opitulemus Oppesisu
e leiab tdisnurkse kolmnurga | nurga modtmine, tdisnurkse kolmnurga
joonelemendid (sh kasutades | teravnurga siinus, koosinus ja tangen,.

trigonomeetrilisi seoseid);

taisnurkse kolmnurga lahendamine

Pohimoisted

148




leiab kalkulaatoriga  teravnurga

trigonomeetriliste funktsioonide

vadrtusi;

lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh  kasutades
korraparase  hulknurga  omadusi,

Thalese teoreemi);

arvutab tasandiliste kujundite
(korrapdrane  hulknurk, kolmnurk,
roopkiilik, romb, trapets, ring)

joonelemendid, imbermdddu, pindala;

kasutab 1KT-vahendeid geomeetriliste
seaduspdrasuste  avastamiseks  vOi
kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja

geomeetriateadmiste elulisi

rakendusvoimalusi;
sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;
selgitab iilesannete lahenduskéiku;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste

tunneb dra probleemid, mis on

lahendatavad tdisnurkse kolmnurga
abil.  Tdlgib

matemaatika keelde ning

need
lahendab

geomeetria

joonelement

diagonaal

nurk, nurga moot

trigonomeetria

teravnurga siinus, koosinus ja tangens
taisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus
korrapédrane hulknurk

vordkiilgne kolmnurk

ruut

korraparane kuusnurk;
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matemaatiliselt ning tdlgendab ja esitab

saadud tulemusi.

2.5 Ruumilised kehad

Piiramiid, silinder, koonus, kera

Opitulemus

e arvutab ruumiliste kujundite (pliramiid,
silinder, koonus, kera) joonelemendid,

pindala ja ruumala;

e nditab ja nimetab korrapdrase
pliramiidi pohitahu, kiilgtahud, tipu;
korguse,

kiilgservad,  pohiservad,

plramiidi apoteemi, pohja apoteemi;
e arvutab piiramiidi pindala ja ruumala;
e joonestab piiramiidi;
e selgitab, kuidas tekib silinder;

e nditab ja nimetab silindri telge, kdrgust,

moodustajat; pohja raadiust,

diameetrit; kiilgpinda ja pdhja pinda;

e selgitab ning  skitseerib  silindri

telgloiget ja ristldiget (vOoimalusel ka

digivahendeid kasutades);

Oppesisu

pliramii,. korrapédrase nelinurkse piiramiidi
pindala ja ruumala, silinder, selle pindala ja
ruumal,. koonus, selle pindala ja ruumala, kera,

selle pindala ja ruumala.
P6himoisted
poordkeha

plramiid: korraparane piiramiid, tahud, servad,
tipp, korgus, apoteem, pohja apoteem, pindala,

ruumala;

silinder: telg, korgus, moodustaja, pdhja
raadius, diameeter, pindala, ruumala, telgldige,

ristloige;

koonus: moodustaja, telg, tipp, korgus, pohi,
pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala,

telgldige, ristloige;
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arvutab silindri pindala ja ruumala;
selgitab, kuidas tekib koonus;

néitab ja nimetab koonuse
moodustajat, telge, tippu, kdorgust,
poOhja, pohja raadiust ja diameetrit ning

kiilgpinda;

selgitab ning joonestab koonuse
telgloiget ja ristldiget (vOoimalusel ka

digivahendeid kasutades);

arvutab koonuse pindala ja ruumala;
selgitab, kuidas tekib kera;

eristab moisteid sfaér ja kera.

kasutab 1KT-vahendeid geomeetriliste

seaduspdrasuste kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

koostab  eakohaseid ning elulisi

probleemiilesandeid;
sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;
selgitab lilesannete lahenduskaiku;

kasutab lahendusidee leidmiseks

erinevaid strateegiaid

kera: sfadr (kera pind), suurring, pindala,

ruumala.
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(visualiseerimine, visandamine, seoste

kirjapanek; alustamine 10pust).

Kordamine

Oppesisu

e Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega, protsentiilesanded, avaldiste lihtsustamine

abivalemitega. Vorrandite ja vorrandisiisteemide lahendamine.
e Funktsioonid, nende graafikud ja omadused.

e Statistilise kogumi karakteristikud.Siindmuse tdendosuse maiste, klassikalise tdendosuse

arvutamine.

e Planimeetriliste kujundite (ristkiilik, ruut, kolmnurk, romb, roopkiilik, trapets, ring)
iimbermodtude ja pindalade arvutamine. Kujundite tiilkeldamine. Pythagorase ja Thalese
teoreemid. Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid. Taisnurkse kolmnurga
lahendamine.

Piistrooptahukas, pistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera; nende pindalad ja

ruumalad. Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine.

Digipadevused
Info- ja andmekirjaoskus
e Jppija sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid;

e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipéraselt andmeid, infot ja materjale

digikeskkonnas;
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e Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;
e Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid.

Suhtlus ja koostdo digikeskonnas

oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vélksonumeid (nt

Messenger), e-posti, videokdnet;

e Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja

sobiva vahendi;
e Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jérgib neid;

e Oppija loob digitaalse identiteedi ja haldab seda, piirates vajadusel ligipddsu oma

andmetele.
Digisisu loomine
e Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Digiturvalisus
e Jppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu;
e Jppija maistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid véltida;

e Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks

digikeskkonnas;

e Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise

riskidest ning oskab neid riske ennetada;

e Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
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Probleemilahendus

e Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi
abil;

e Oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

e Oppija analiilisib oma digipddevust, kaardistab puudujdédgid ning arendab ennast.
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