1. TEHNOLOOGIA - ULDOSA(TOOOPETUS, KASITOO,
KODUNDUS, TEHNOLOOGIAOPETUS)

1.1 Valdkonnapidevus
Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pohikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 10petaja:

e on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide

omadustest ja kasutamise voimalustest;

e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemisviise ning

on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

e kasutab materjale ja toovahendeid sédstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja

rohepdorde pohimotteid;

e kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid

turvaliselt ning otstarbekalt;
e kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

e kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toOprotsessi pohimottel ideest teostuseni,

arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;
e viirtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

e vidrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku

eluviisi;
e on omandanud valmisoleku kasutada Opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

e kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tddprotsessi, sh kasutades
digivahendeid,

e analiilisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -lopptulemust;



e on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi

ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

e arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate

kasutamisel.

1.2 Ainetundide jaotus
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1.3 Uldpidevused

e Kkultuuri- ja vasdrtuspadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes libiviidavate loovust arendavate tegevuste ja Oppeprojektide
kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t6 ja
selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda
t00rodmu ning vastutust alustatu 16pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse
nidgema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis
on ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes
védrtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seeldbi Opilaste positiivseid
dppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust

ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, tddprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra



hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja

toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest lahtuvalt.
e sotsiaalne ja kodanikupidevus

Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad lébi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse
teistega arvestama, kéitumisreegleid jirgima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja
pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse iihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel
toimiv dpe voimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel ko
hal antud piddevuse arendamisel on sotsiaalset ja iihiskondlikku mdddet omavate projektide ja
algatuste Oppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna
ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi
atraktsioonide ehitus, kooli priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele mdeldud

priigikastide valmistamise ndol vms.
e enesemairatluspidevus

Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemiidratluspdevus Opilase oskust
analiilisida ja hinnata oma motteid, tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi.
Kokkuvotvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma voimetest. Pddevuse kujunemisele aitab
kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma td6le hinnangu andmine.
Olulisel kohal on dpilaste voime kiituda ette tulevates dppeolukordades motestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja
tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Eneseméératluspidevuse alaliigiks on
tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub terviseteadlik

kditumine, ergonoomika pohimotete arvestamine.
e Opipadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opiiilesandeid lahendades suunatakse Opilast t66d korraldama
alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning Iopetades t60 tegemise ja
tulemuse analiiiisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, oma voimeid
hinnata ja arendada ning Oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus, tdieneb erialane sdonavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade
leidmisel voiks ldhtuda situatsioonidest vOi probleemidest, mis seostuvad igapdevaelu

probleemidega.



e suhtluspidevus

Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja eneseviljenduse oskuse
arendamine 1dbi Opilaste enda voi rithmas tehtud todde esitlemise ning todprotsessi iihise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmatoo iilesanded voimaldavad oppida
teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse
analiilisima oma kéitumist ning selle moju kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi
kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti
keelest erineva emakeelega kaasopilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab

valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.

e matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning
reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja
praktikas. Valdkonna O&ppeainetes puutuvad oOpilased kokku mitmesuguste igapédevaelu
puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on néiteks mootmine ja teisendamine,
massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine
erinevate tlesannete puhul, loodusteaduste seaduspérasustega arvestamine ja nende

seletamine.
o cettevotlikkuspidevus

Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes
kujundatavate Opitulemustega. Olulisel kohal pddevuse arendamisel on kasvatada Opilastes
julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma to6o
teostamise eest iiksi vOi rithmas. Oma voi rithma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise
oskus on iiks valdkonna Oppeainete pdhilisi eesmédrke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult
elluviidud oppetilesanded, mis annavad Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada
ning voimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise

tsiikkel idee leidmisest kuni 16pptulemuseni.

e digipadevus



Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes mitmekiilgseid
voimalusi Opilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii Oppe-,

informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on toovahendiks erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega to6pinkide ja -masinate kasutamisel

erinevate andmete ja td0operatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii
individuaalse kui Opikeskuse meetodina, kus dpilane saab todtada koos voi iiksinda teatud
tilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega. Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja
ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning
annavad vOimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures

arvestab Opilane internetis turvalise suhtlemise pohimatteid.
e Info- ja andmekirjaoskus
e Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine
e Andmete, info ja digisisu hindamine
e Andmete, info ja digisisu haldamine
e Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas
e Suhtlemine digitehnoloogia abil
e Andmete, info ja digisisu jagamine
e Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas
e Koostoo digikeskkonnas
e Viisakas kditumine digikeskkonnas
e Digitaalse identiteedi haldamine

e Digisisu loomine



Digisisu arendus
Digisisu kohandamine
Autoridigus ja litsentsid

Programmeerimine

Digiturvalisus

Digiseadmete kaitse
Isikuandmete ja privaatsuse kaitse
Tervise ja heaolu kaitse

Keskkonnakaitse

Probleemilahendus

Tehniliste torgete lahendamine
Digitehnoloogiate valik
Uuendused digilahenduste abil

Digipiddevuse hindamine ja arendamine

1.4 Labivad teemad

elukestev ope ja karjiiri kujundamine

Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse Opilase elukestva dppe hoiakute kujunemist.

Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada

pideva Oppimise vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks sobivad tegevused,
kus Opilased peavad t60 iseloomust tulenevalt tegema valikuid niiteks eseme/toote disaini,

materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjddri planeerimist toetab dpilaste huvide ja
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hobidega arvestamine neile todlilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud
opet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab
arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piithendumist
ning tosist todsse suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad dppeained nagu ajalugu, kunst

Jt.
e keskkond ja jitkusuutlik areng

Toodet voi toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Jadtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Tdhelepanu poddratakse keskkonnasdistlike

tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
e kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede
realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete Opetamise pohilisi
eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele

vOimaluse oma vdimeid proovile panna.
Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke ménguasju voi dppevahendeid.
e Kkultuuriline identiteet

Libiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas Opetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride
esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja
toitumistavadega vdOimaldab ndha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opilased tutvuvad erinevate riikide roogadega, selgitades vilja
milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seelébi avardada Opilaste arusaama erinevate

maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.
e teabekeskkond ja meediakasutus

Oppetoos saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja
Internetist. Oppetdds dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning

hindama kogutud informatsiooni usaldusvédrsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada



autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetodd ja voimaldab Opilastel
vajalikku infot otsida ja jagada. Opilaste tdhelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete
sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures

kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

e tehnoloogia ja innovatsioon

on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, nditeks disaini ja
materjalide té6tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid
disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et opilane
saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on vdimeline looma eakohaseid
uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti matemaatika, fiilisika ja infotehnoloogiat dpetavad
Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid

tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.
e tervis ja ohutus

Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tooohutuses, materjalide ja kemikaalide
kisitsemises, Oigete toOvotete ja ergonoomiliste tdovahendite ning masinate kasutamises,
tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on véga oluline arvestada
turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jargida Opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja silinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus,

loodusteaduslikud dppeained jt.
e viirtused ja kolblus

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaudu taotletakse Opilase kujunemist kolbeliseks
inimeseks, kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab
toovahendeid ja masinaid sihipiraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse
praktilisi kditumisoskusi, Opitakse moistma kditumisvalikute pShjusi ja voimalikke tagajérgi.
Rithmas to6tamine annab viirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib leida

sotsiaalainete valdkonnast.



1.5 Valdkonna sisene ja valdkondade iilene 16iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava iildosas
kirjeldatud iildpddevuste arengut, mida toetab dppeainete eesméargipdrane 16imimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning lédbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
kisitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning

voimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust.

Valdkonna &ppeained pakuvad mitmekesiseid vOimalusi selleks, et Opilased hakkaksid
praktilise tegevuse kaudu mérkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid
seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogia valdkonna Opitegevused loovad eeldused koolis
Opitu ning véljaspool kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste
kaudu. Loimingu kdigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade
Oppeainetes omandatud teadmisi on voimalik ainetileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt
tagatakse 10iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele
teadmistele ja oskustele. Valdkonnaiileseid 1dimingumeetodeid tuleb t66- ja
tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada jdrjepidevalt ning siisteemselt kogu Oppeaja

jooksul.

Projektid: Majandusopetuse ja kodunduse projekt 5.klassis (retsepti jargi odavaima ostukorvi
arvutamine ja kiipsetamine) Minifirmade (8.klass) prototiilipide voi toodete osaline

valmistamine ainetundides.

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab
jahoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seeldbi toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi 0ppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise

eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle moistmiseks. Hindamise kdigus



saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda

padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka tldpddevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6dde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande

eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, sonalist kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida
esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka téheliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus
selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védrarusaamad ja

spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Sonalise hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta Sonalist hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,

joonised, dpimapp jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida
nii Oppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel lahtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest

Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe

kédigus oma Oppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sitetest ja PMG

pohikooli dppekavast ning hindamisjuhendist.
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1.7 Oppekorralduse erisused

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetodd libi dpperithmades. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmaérgil sooneutraalne. Soltumata
Opperiihmast tuleb koigile dpilastele tagada vdimalus omandada taotletavad teadmised,

oskused ja padevused nii kisitoos, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses.

Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike opitulemuste saavutamiseks Opperiihmi.
Vahetused toimuvad poolaasta kaupa. Oppegrupid jagatakse nimekirja alusel pooleks ja kdik
Opilased saavad nii kisitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde. 4. ja 9. klassis on
oppekava alusel 35 tundi aastas ja see jagatakse samuti pooleks rithmade vahel. 5.- 8. klassini
on Opilastel 70 tundi dppeaastas ja rithmi vahetatakse peale 17. dppenddalat, mis on jaanuari

10pus.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
ithiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpddevustest, kooli védrtustest, kooliastme Idpuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastme Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja

16imingu rakendamise podhimdtetest.
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

e innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama
oma tookultuuri ja t60 protsessi, alustatut 10pule viima, probleeme mérkama ja

piistitama ning lahendusi leidma;

e kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning

refleksioonile;

e voOimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rithmat66 kaudu, siduda opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult

eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik;
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arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vOimeid, vOimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt Oppes nende vdimaluste kohaselt,

kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppeiilesandeid, kus
vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja
praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset

lahenemist ning séilitavad ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

arvestatakse didaktika niitidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse
arvesse kohalikku eripidra ning paikkonnas vOi kogukonnas pakutavaid vdimalusi

Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi tihiskonnas;

taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jéitab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse

Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud

oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid Opikeskkondi,

Oppematerjale ja -vahendeid.

1.8 Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva Oppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv tooohkkond, ideede ja

arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja

enesearengu vadrtustamine, Oppides iseseisvalt ja riihmas. Taotletavate Opitulemuste

saavutamist toetab niilidisaegne dppekeskkond:

1.8.1 Kisitoo

Kool tagab késitod ainetundide ldbiviimiseks Oppekeskkonna sisustuse Opiviljundite

saavutamiseks kisitooklassis jargnevalt:
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e Opetaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;
e igale Opilasele statsionaarne tookoht;

o peegel;

e Kkraanikauss;

e clektrilised to6vahendid: Omblusmasinad (vdhemalt iiks paari peale), overlokk

(védhemalt iiks Opperiihma kohta);
e triikraud koos triikimislauaga;

e mannekeen;

1.8.2 Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide ldbiviimiseks Oppekeskkonna ruumide (Sppekdogi ja -

klassi) sisustuse Opivaljundite saavutamiseks jargnevalt:
e Jpetaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;

e niilidisaegse kodukodgi tingimusi jirgiv tookeskkond, mis on funktsionaalne t60ks

riihmades ning vastab tundide metoodikale;
e igal rithmal (kuni 4 liiget) on to6koht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava to0pinnaga;

e Opilastel on kasutada toovahendid ja kodgiseadmed, mis vastavad tervisekaitse,

téoohutuse ja ergonoomika nouetele;
e Oppekodgis on toimiv ventilatsioonisiisteem;
e kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks séilitamiseks;
e tritkraud koogitekstiilide hoolduseks;
e kraanist tulev soe vesi ja ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;

e esmased puhastusained ja korrastusvahendid dppekodgi korrashoiuks;
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e Oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmaérgile (riihmat6o tegemine,

laua katmine) iimber paigutada;
e Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade
Opetamiseks.

1.8.3 Tehnoloogiadpetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

e ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele tdddele, on tdnapdevane

ning voimaldab ohutult dppetddd korraldada;

e statsionaarseid masinaid on vdhemalt {iks dpperithma kohta ja elektrilisi késitooriistu

kaks komplekti dpperithma kohta;

e igal dpilasel on individuaalsed toovahendid, sealhulgas tooriistad ja kdsitodvahendid,

mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nduetele;
e kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale;

e klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu

dratombesiisteem;
e vodimalus kdtepesuks, ruum Opetajatdoks, materjalide ja praktiliste tddde hoidmiseks;

e kool vdimaldab baasosa tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikest materjalidest.
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2. AINEKAVA

2.1 Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast Lihtuvad erisused

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad {imbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule,
holmates Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri inimrithmade
kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna 6ppeained loovad
opilastele eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu
dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida
erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja
nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning
kasutab Opitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab &pilastes ruumitaju,
materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi téotada mitmekiilgselt ning
pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab
eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes védrtustab traditsioonilisi

kisitoooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

2.1.1 Tooopetus

Toodpetust iseloomustab loov kideline aktiivsus, mis on oluline Jpilaste filisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tootilesandeid tédites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamddt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda iimbritsevasse siistlikult. Uhistegevuses Opitakse koos teistega tddtama, iiksteist
abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pohjendama. See julgustab opilasi
védrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust
ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna to6dpetuse tundide pShisisu on loominguline praktiline

tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet. To60petuses kisitletakse
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kdsit60, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtdodesid, mis loob eeldused ainedpingute

jatkamiseks II ja III kooliastmes.

2.1.2 Kaisitoo

Késitod on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kisitoo tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja Kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi {iilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks.  Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida
tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu. Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval védirtustatakse kdsitod rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
kasutamist tdnapdevases vOtmes. II kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised késitoo
pohilistest toovotetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi todtamise
pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased
valmistavad praktilisi toid, mis vOimaldavad erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja
mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes Opitut késitdoga seostada. 111
kooliastmes keskenduvad opilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kdsit60 ja moe seoste ning késitdo ja tekstiilitdostuse tdhtsuse iile ajaloos ning ténapieval.
Kodundus. Kodundus on &ppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja
igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.
Koost60 ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes
tegevustes, mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
védrtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste
rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes. 1l kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete
tundmadppimisele ning peamiste todvatete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste

iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja
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keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest. III kooliastmes
tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima
enda kditumist ja motestama tehtud otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme enda
heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset

motlemist ja planeerimisoskust.

2.1.3 To06- ja tehnoloogiadpetus

To6- ja tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkodige
erinevaid kovasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. 11
kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide toGtlemisel ja
toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel opitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega toGtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust
ja Opimotivatsiooni. III kooliastmes slivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased
oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste slisteemide toimimispohimdtteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjdérivalikuid ja to6elu

puudutavaid valikuid.
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2.2 1kooliaste TOOOPETUS

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Tooopetuse kaudu siivendatakse | kooliastmes Gpilaste huvi kdelise ja mottetegevuse vastu,
millele on alus pandud juba koolieelses eas. Opilastes kujundatakse oskused, mis loovad aluse
edasisele tehnoloogia valdkonna ainete dppimisele. Opetaja abiga saab &pilane t66dpetuses
ainekava kohaselt iilevaate enam kasutatavatest materjalidest, nende omadustest ja tootlemise
viisidest ning omandab algteadmised tervisliku toitumise vajalikkusest, sddstlikust tarbimisest ja
kodumajandusest. Oppe korraldamisel on tihtsal kohal dpetaja koostdd dpilaste vanematega, et
kujundada {iihtset arusaama Oppe korraldamise niilidisaegsetest vOimalustest erinevates
opikeskkondades, kasutades erinevaid Oppematerjale ja rakendades Opilase arengut toetavat

hindamisviisi.

Opitulemuste saavutamise eelduseks on dppe korraldamine viisil, mis vdimaldaks Opilastel
aktiivselt tegutseda, motiveeriks neid tditma joukohaseid, kuid pingutust ndudvaid
oppetilesandeid. Eesmirgiks ei seata oskuste ja to0votete omandamise perfektsust, vaid
keskendutakse laste vaimsete, fiiiisiliste ning isiksuslike vOimete (motoorika, téhelepanu,

silmamdot, ruumitaju, kujutlusvéime, loovus, fantaasia) arendamisele.
| kooliastme 16puks opilane:
e cristab esemelist keskkonda (materjale ja tdovahendeid) ning to6tab ohutult;
e mdistab materjalide sddstliku kasutamise vajalikkust;
e leiab Opetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi;
e to0tab Opetaja juhendamisel {iksi ja koos teistega rithmas;
e mirkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;

e tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;
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e saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

e mirkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t00s, kirjeldab oma tegevust;

e saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

e tunneb rodmu kéelisest tegevusest ja dppes osalemisest.

I klass
Opitulemused Oppesisu
e Nimetab looduslikku péritolu materjale ja [ ® Meisterdamine looduslikust materjalist (isa

teab nende pohiomadusi ja kasutusalasid;

kasutab Oigesti ja ohutult tooks sobilikke

etteantud téovahendeid ja
moistab ohutuse vajalikkust to6tamisel;

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja

meisterdab lihtsamaid esemeid;

jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale

saastlikult;

méarkab Opetaja abiga Oppega seonduvat

igapédevaelust;

jélgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi;
tootab Opetaja juhendamisel

jdljendades esitatud toovotteid;

saab aru koost60 ja abistamise vajalikkusest;

portree lehtedest, seemnetest ja viljadest);

e Kkastanitest, tammetorudest,  kébidest

loomad
e naaskli ohutu kasutamine t66tamisel
voolimissavist

e plastiliinist vOi

meisterdamine (seened)

e virvilisest paberist Sablooni abil detailide

viljaloikamine, voltimine sdéstlikkuse
pohimotet jargides;

e rahvuslike mustrite jdrgi paberliniku
kujundamine;

e oma tookoha puhtana hoidmine ja

pohjendamine, miks seda on vaja, enne
s00gi valmistamist kdte pesemine ja

pohjendamine, miks nii on vaja teha;
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e mairkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente; | ® tervislike vdileibade ja dipikastme ning
juurviljavaagna valmistamine

tutvub tervisliku toiduvalikuga; :
¢ g klassiGhtuks;

hoi t66koha ia todvahendid dpetai
® hoiab oma tookoha ja todvahendid opetaja e oskab tootada Opetaja suulise juhendamise

juhendamisel korras; e
jérgi Opetaja abiga;

e nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi; . N . . .
e oma t60 10pule viimine (Opetaja abiga voi

e Opetaja abiga viib oma t60 1opule; ilma);

e mirkab ning nimetab positiivset oma toos. | ® rihmatéds oma panuse andmine ja

hindamine;

e enda t66 tutvustamine klassikaaslastele ja

positiivse leidmine oma t60s;

e kaaslaste t60s positiivse leidmine ja

hindamine.

Digipadevused
e koostab otsingu jaoks péringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

e analiilisib, vOrdleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvéarsust;

e panustab meeskonna koostoosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning osaledes iihises

otsustamises ja digisisu loomises.

e kavandab ja loob juhiseid jdrgides lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega;
e |oob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.

e rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
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veendub, kuidas mingi digiteenus

privaatsusreeglitest.

tema

isikuandmeid kasutab, ldhtudes teenuse

valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

kohandab ja seadistab digiteenust voi platvormi vastavalt vajadustele (sh erivajadused);

hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

Il klass
Opitulemused Oppesisu
Nimetab imbritsevas keskkonnas esinevaid [ @ Meisterdamine tehismaterjalist,

tehismaterjale ja teab nende pdohiomadusi ja

kasutusalasid;

Valib Opetaja suunamisel oigeid

toovahendeid, teab nende otstarvet ja

moistab ohutuse vajalikkust to6tamisel;

Opetaja abiga koostab kavandi ning

kujundab, modelleerib ja  meisterdab

lihtsamaid esemeid;

kasutab materjale sddstlikult ja arutleb selle

vajalikkuse iile;

toob Opetaja abiga Oppega seonduva kohta

nditeid teistest Oppeainetest vOi

igapdevaelust;

kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

taaskasutamise pohimotteid jargides;

plastiliinist vOi voolimissavist

meisterdamine

Oigete toovahendite valimine, kasutamine
ja késitsemisel ohutusnduete jargimine

(naaskel, kddrid, liim);

oma t60 kavandamine Opetaja abiga

(mustand, eskiis, kavand);

varvilisest paberist Sablooni abil detailide
viljaldikamine sddstlikkuse pdohimotet
jargides;

rahvuslike mustrite kasutamine oma to0s;

oskab tootada iseseisvalt Opetaja suulise
juhendamise jdrgi ja Opetaja abiga kirjaliku

juhendi jérgi;
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e tO0tab  enamasti  iseseisvalt  Opetaja | ® oma todkoha puhtana hoidmine ja enne
juhendamisel; s00gi valmistamist kdte pesemine ja

pohjendamine, miks see on vajalik;
e arvestab ja aitab {ihiselt to6tades kaaslasi;

o tervislike ndkside ja  kiipsisekoogi

e kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente ) ) e
Pt £ valmistamine klassiohtuks;

oma toos,

e oma t60 10pule viimine (Opetaja abiga voi

e arutleb tervisliku toiduvaliku iile; .
ilma);

e moistab t66koha ja -vahendite korrashoiu . o
e riihmatdds oma panuse andmine ja enda

olulisust ning hoiab oma tookoha ja . P . .
ning teiste t66 positiivne hindamine;

toovahendid dpetaja juhendamisel korras;

e enda to0 tutvustamine klassikaaslastele

e selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi (mida plaanis teha ja kas koik onnestus

seoseid; e o o .
plaani jérgi, positiivse leidmine oma t&0s;

e virdleb kavandatut valmis to6ga; kaaslaste t60s positiivse leidmine ja

hindamine.

e mirkab ning nimetab positiivset enda ja

teiste toodes.

Digipadevused
e koostab otsingu jaoks péringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

e analiiiisib, vOrdleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;

e panustab meeskonna koost6dsse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning osaledes iihises

otsustamises ja digisisu loomises.

e kavandab ja loob juhiseid jdrgides lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega;

e |oob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
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e rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.

e veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, ldhtudes teenuse

privaatsusreeglitest.
e valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

e kohandab ja seadistab digiteenust voi platvormi vastavalt vajadustele (sh erivajadused);

hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

111 klass
Opitulemused Oppesisu
e eristab looduslikke ja tehismaterjale ning | ® meisterdamine looduslikust ja
vordleb materjalide tildisi omadusi; tehismaterjalist, taaskasutamise
pohimadtteid jargides;
e kasutab oOigesti ja ohutult t66ks sobilikke
toovahendeid; e plastiliinist vOi voolimissavist

meisterdamine;
e kujundab, modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid; e Jigete toovahendite valimine, kasutamine

ja késitsemisel ohutusnduete jargimine

. S
® kasutab materjale sadstlikult (naaskel, kiidrid, pintslid, liim);

e saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest; v ) . N . ) .
e t0Otab iseseisvalt Opetaja suulise vOi

e tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel; kirjaliku juhise jargi;

e arvestab iihiselt tddtades kaaslasi: e oma too kavandamine iseseisvalt (mustand,
eskiis, kavand);
e mairkab esemetel rahvuslikke elemente ja

kasutab neid oma t&6s: e ruumiline  kujutus  kahemddtmelisel

paberil;
e toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;
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hoiab oma tdéokoha ja tddvahendid korras;

toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse

kohta;

viib alustatud t66 Iopule ja rddgib oma toost

ning tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma ja teiste

toodes.

varvilisest paberist Sablooni abil detailide

vdljaldikamine sddstlikkuse pdhimotet

jargides;
rahvuslike mustrite kasutamine oma td0s;

oma tookoha puhtana hoidmine ja enne
s00gi valmistamist kdte pesemine ja

pohjendamine, miks see on vajalik;

tervislike magusate ja soolaste suupistete

valmistamine klassiohtuks;
oma to0 1opuleviimine iseseisvalt;

rihmat60s oma panuse andmine ja
kaaslastega arvestamine, enda ning teiste

t60 positiivne hindamine;

enda to0 tutvustamine klassikaaslastele
(mida plaanis teha ja kas koik Onnestus

plaani jargi, positiivse leidmine oma to0s;

kaaslaste t60s positiivse leidmine ja

hindamine.

Digipadevused

koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate

usaldusvaarsust;

panustab meeskonna koostdosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning osaledes tihises

otsustamises ja digisisu loomises.
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e kavandab ja loob juhiseid jéirgides lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega;
e |oob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
e rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.

e veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, ldhtudes teenuse

privaatsusreeglitest.
e valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara;

e kohandab ja seadistab digiteenust vOi platvormi vastavalt vajadustele (sh erivajadused);

hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

2.3 11 kooliaste KASITOO JA KODUNDUS: TEHNOLOOGIAOPETUS

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised k&sitoé pdhilistest toovotetest, moistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates

Oppeainetes Opitut kdsitodga seostada.
I kooliastme 16puks opilane:
e tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning tédvahendeid;

e kasutab materjale ja toovahendeid sddstlikult ning jérgib oma tegevuses jatkusuutlikkuse

pOhimotteid;

e tunneb ohutusnoudeid ja jargib ohutu tootamise reegleid;
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moistab to60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud

teadmiste ja oskuste baasil;

jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koost6o olulisust;

tunneb dra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;

tunneb ja véartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

kirjeldab ja hindab oma t66d, tdOprotsessi ja lopptulemust;

teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

IV Kklass KASITOO JA KODUNDUS

Opitulemused

nimetab  t60s  kasutatavaid etteantud

materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihipéraselt tooks etteantud

toovahendeid, tootlusviise ja materjale;

leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud

teabeallikatest ja pakenditelt;

kasutab Opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning  tehnikaid  materjalide
tootlemisel;

Oppesisu
e Heegeldamine ja selle todvahendid.

e Kisitsi niidi ja ndelaga t66d (nddbi

Omblemine, tikkimine jne)

e To6b6de viimistlemine (niidi kinnitamine,

otste peitmine, triikimine)

e Toidu valmistamisel vajaminevad

modtiihikud.

e Toojuhiste (retseptide) lugemine.
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jargib Opetaja juhendamisel oma ja riihma

téOprotsessi;

kirjeldab omandatud t66votete  baasil
joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi

rithmas;
tootab ja viib kavandatu 16pule;
kasutab etteantud materjale sdéstlikult;

tunneb dra Opetaja abiga teistes Oppeainetes
Opitut ja loob seoseid Opitavaga, sh erinevate

eluvaldkondadega;
saab aru erinevatest lilesannetest rithmas;

kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi ja esitleb

t60 10pptulemust suuliselt

jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma t60koha ning

toovahendid

moistab materjalide dige hoiustamise

vajalikkust.

e QGrupis tootamine.

e Lihtsamate toitude valmistamine (ahjus

kiipsetamine, keetmine, koorimine ja

tilkkeldamine).

e Ohutusreeglid koogis todtamisel.

IV klass TEHNOLOOGIAOPETUS

Opitulemused

teab ja kasutab sihipdraselt to0ks etteantud

toovahendeid, tootlusviise ja materjale;

Oppesisu

e Tiispuidu ja oksamaterjali tootlemine

eesmargipéraseks tulemiks.
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kasutab Opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide

tootlemisel;

jargib Opetaja juhendamisel oma ja rithma

tooprotsessi;

kirjeldab omandatud to0votete baasil
joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi

rithmas;
tootab ja viib kavandatu 10pule;

kasutab etteantud materjale sadstlikult;
tunneb dra Opetaja abiga teistes Oppeainetes
Opitut ja loob seoseid dpitavaga, sh erinevate

eluvaldkondadega;

kirjeldab oma ja/vdi rilhma tegevusi ja

esitleb t60 10pptulemust suuliselt;

jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab tookoha ning

toovahendid;

moistab materjalide 0ige hoiustamise
vajalikkust ja omab vastutustunnet oma

pooliku t66 suhtes.

Ldbi erinevate toode Oppida maérkimist,
saagimist, lihvimist, ho6veldamist,
puurimist, naelutamist, Kruvimist,

liimimist, viimistlemist ja kodeerimist.

Digipadevused

koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vélja voi

kasutab inkognitoreziimi);
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loob

programmeerimiskeelega;

kavandab ja juhiseid jargides

lihtsama

rakenduse/animatsiooni  visuaalse

leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi;

kasutab erinevaid programmeerimisega seotud méngulisi rakendusi.

teab erinevaid mdisteid riist- ja tarkvara kohta

hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

V klass KASITOO JA KODUNDUS

Opitulemused

tunneb  erinevaid  tdods  kasutatavaid

materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

tunneb, valib ja kasutab eesmirgipdraselt

toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest
ja pakenditelt ning saab aru, mis on

autorikaitse;

mdistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide sh

toiduainete t60tlemisel

saab aru etteantud todprotsessi kirjelduse

jérgimise olulisusest oma ja/voi rithma to0s;

Oppesisu

Kudumine  (parempidised  silmused,

silmuste mahakudumine)

e Koepinnast eseme valmistamine (jénes,

pall, kott vm)
e Omblusmasina todvdtete dppimine.

e Lihtsamad Omblust6od Omblusmasinaga

(kott, linik, pall vm).
e Toode viimistlemine
e Pannkookide praadimine.
valmistamine

e Lihtsama taigna

(muretaigen, muffini taigen vm)

e Keetmine (pasta, kartulid)
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visualiseerib  ja  kirjeldab  omandatud
toovotete baasil joukohaste esemete loomist

iiksi ja/voi rithmas;

tootab sihikindlalt ja wvajadusel kasutab

Opetaja abi kavandatu Idpuleviimiseks;

teab, kuidas kasutada materjale ja
toiduaineid sadstlikult ning leiab voimalusi

materjalide taaskasutuseks;

rakendab Opetaja juhendamisel teistes

Oppeainetes Opitut;

teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d
kavandades erinevaid

kujunduselemente sobivas kontekstis;

kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid

toidu valmistamisel;

saab aru rihmas tootamise olulisusest thise

eesmargi saavutamisel;

esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult jargib tootades
hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma tookoha ning toovahendid

(heaperemehelik toovahendite kasutus)
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V klass TEHNOLOOGIAOPETUS

Opitulemused

e tunneb erinevaid t00s  kasutatavaid

materjale, ja nende omadusi;

e tunneb, valib ja kasutab eesmérgipiraselt

toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

e leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest, pakenditelt ja
piktogrammidelt;

e moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide

tootlemisel

e saab aru etteantud toOprotsessi kirjelduse

jérgimise olulisusest oma ja/voi rithma to0s;

e visualiseerib ja Kkirjeldab  omandatud
toovotete baasil joukohaste esemete loomist
iiksi ja/voi rithmas;

e tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab

Opetaja abi kavandatu Idpuleviimiseks;

e teab, kuidas kasutada materjale sdistlikult
ning leiab voimalusi materjalide

taaskasutuseks;

e rakendab Opetaja juhendamisel teistes

Oppeainetes Opitut;

Oppesisu

Kodeerimine koodiplokkide abil.

Materjalide omadused, taaskasutus ja

piktogrammid.

Eskiisi  joonestamine, tiilibelithenduse

kasutamine ja vineeri saagimine.

Puidule vormi andmine erinevate

késitooriistadega.
Traadi painutamine erinevate tangide abil.
Lasteaia laste Opetamine.

Koodiblokkidega mangu loomine

virtuaalses keskkonnas.
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e teeb koostood kaasdpilastega, kiisides ja/voi

pakkudes abi;

e csitleb oma t66 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt

voi kirjalikult;

e jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
noudeid, korrastab tookoha ning
toovahendid, kasutab toovahendeid

heaperemehelikult, et need kaua vastu peaks.

Digipidevused:
e koostab otsingu jaoks péaringu, kasutades sobivaid votmesdnu, mis piiravad vastuste arvu;

e haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja

vai kasutab inkognitoreziimi);

e kavandab ja loob juhiseid jirgides lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega;
e leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi;
e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud méngulisi rakendusi.
e teab erinevaid moisteid riist- ja tarkvara kohta

e hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).
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VI klass KASITOO JA KODUNDUS

Opitulemused

e tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale,

sh toiduaineid ja nende omadusi;

e valib ja  kasutab  eesmaérgipéraselt

toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning véartustab intellektuaalset

omandit, lahtudes autoridigusest;

e kasutab ohutult 0&igeid to6votteid ning
tehnikaid materjalide, sh toiduainete

tootlemisel;

e planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi

riihma terviklikku td6protsessi;

e kavandab omandatud to0vOtete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas,

oskab kasutada videojuhendit;
e tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

e kasutab materjale ja toiduaineid sédistlikult
ning leiab vOimalusi materjalide

taaskasutuseks;

e rakendab teistes ainetes Opitut ja loob

seoseid erinevate eluvaldkondadega;

Oppesisu

e Kavandamine (detailidest ese)

¢ Ringselt heegeldamine

e To6juhendi lugemine

e Skeemi modistmine ja edasiarendamine

e Tood nodela ja longaga (tikkimine,
motiivide kokku Omblemine, toode

kujundamine vm)
e To6 viimistlemine
e Tangained (erinevad pudrud, vokiroog vm)
e Kiipsetamine

e Téhtpéevalised toidud
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erinevaid
Eesti

teab ja kasutab kavandades

kujunduselemente  ning  tunneb

rahvuslikku késitodd ja rahvustoite;

rakendab tervisliku toitumise pohitddesid

toidu valmistamisel;

moistab rithmas téotamise voi t60 jaotamise

olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

esitleb oma ja/voi rithma t66 1opptulemust,

analiilisib ja pohjendab tdoprotsessi valikuid

kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;
jargib  tootades hiigieeni-, korra- ja

puhtusendudeid;
korrastab oma todkoha ning té6vahendid;

teab materjalide ja toiduainete siilitamise

noudeid

VI klass TEHNOLOOGIAOPETUS

Opitulemused

tunneb erinevaid to0ks sobilikke materjale ja

nende omadusi;

valib  ja  kasutab  eesmirgipdraselt

toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest;

Oppesisu
e Elektroonika ja vooluring.

e Plekitdo, kasutades plekikiére ja erinevaid

tange.

e Puitmaterjalide teooria.
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kasutab ohutult oOigeid toovotteid ning

tehnikaid materjalide t66tlemisel;

planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi

rithma terviklikku téoprotsessi;

kavandab omandatud tOoOvotete baasil

joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 1opule;

kasutab materjale sdistlikult ning leiab

voimalusi materjalide taaskasutuseks;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob

seoseid erinevate eluvaldkondadega;

moistab rithmas téotamise voi t60 jaotamise

olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi valikuid

kas suuliselt voi kirjalikult;

jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nouded, korrastab tookoha ning

toovahendid;

Riihmat66 puitmaterjali erinevate liidete

Oppimiseks.

Tooriistade nimetused.

Digipddevused:

koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja voi

kasutab inkognitoreziimi);
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2.4 111 kooliaste KASITOO JA KODUNDUS; TEHNOLOOGIAOPETUS

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

111 kooliastmes keskenduvad 6pilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased
uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
vdimetest ja huvidest lhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kisitdd ja moe

seoste ning kisitoo ja tekstiilitoostuse téhtsuse iile ajaloos ning tdnapaeval.
III kooliastme 16puks opilane:

e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja

looduskeskkonnale,
e kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo ja praktilise tegevuse tihendamiseks;

e kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t60 protsessi podhimdttel ideest teostuseni, arvestades

eesmadrgistatud tulemust ning esteetilisust;
e valib ja kasutab teistes Oppeainetes Opitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;
e on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka riihmas;

e viadrtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud

traditsioone;

e teeb vahet toitumise eripédral (kultuuriline, tervisest ldhtuv jm) ning oskab neid teadmisi

rakendada toitu valides ja valmistades;
e csitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja to6protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

e analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle Iopptulemust;
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e teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

e vidrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

e hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

VII klass KASITOO JA KODUNDUS

Opitulemused

e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust
ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste

jargimise vajadust;

e mdistab infoallikates sh pakenditel olevat
teavet ning kirjeldab erinevaid

tarbimisvalikuid;

o valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri

tootlusviiside jaoks;

e valib ja kasutab materjalile sobivaid

tehnikaid, seadmeid, toovahendeid;

e moistab eelarve koostamise olulisust toote

valmistamisel;
e teab ja jdrgib tooohutusndudeid;

e planeerib enda V41 rihmas tdotades
tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse

ja esteetilise tulemuse;

e jargib jadtmete kaitlemise ning

keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab

Oppesisu

Ringselt kootud eseme kavandamine (idee
ja materjali leidmine, silmuste

arvutamine).

Ringselt kootud eseme valmistamine
valmistamine (randmepael, pall, pehme

ménguasi, miits vm) ja selle viimistlemine.
Too6juhise lugemine.
Supid

Koogiviljad ja koogiviljatoidud (soolane

vOi magus)
Kiipsetamine

Téahtpievalised toidud
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ressursside  sddstliku  kasutamise moju

tervisele ning looduskeskkonnale;

leiab uilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
tiksi  ja/vdi rithmas, kasutab teistes

Oppeainetes Opitut;

tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti

kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid;

nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid

ja rahvustoite;

kirjeldab toitumistavasid ~ mojutavaid
tegureid ja toitumise eripdrasid ning

rakendab neid toitu valmistades;

esitleb, analiiiisib ja pohjendab tdoprotsessis
tehtud valikuid ning 1dpptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid,

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet

pohjendades oma arvamust;

leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja enda

hobidega.

VII klass TEHNOLOOGIAOPETUS

Opitulemused

valib etteantud materjale eri to6tlusviiside

jaoks;

Oppesisu

e Prototiilipimine ja programmeerimine.

38




e valib ja kasutab materjalile sobivaid [ e Plekit6o.

tehnikaid, seadmeid, to6vahendeid.
e Majade ehitus ja ehitusmaterjalid.

e teab ja jargib tooohutusndudeid;
e Vestmine ja treimine.
e planeerib enda vOi riihmas tootades
- .| ® Joonestamine.
tervikliku tooprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

e leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi  ja/vdi rithmas, kasutab teistes

Oppeainetes Opitut;

e csitleb, analiilisib ja pohjendab tdoprotsessis
tehtud valikuid ning 1dpptulemust kas

suuliselt voi kirjalikult
e tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

e kasutab materjale sdistlikult ning leiab

voimalusi materjalide taaskasutuseks;

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet

pohjendades oma arvamust;

e moistab rithmas t6otamise vdi to0 jaotamise

olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

e jirgib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nduded, korrastab tookoha ning

toovahendid;

Digipadevused:

e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud rakendusi;
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leiab programmist vead ja teeb muudatusi;

VIII klass KASITOO JA KODUNDUS

Opitulemused

kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust

ja teabeallikaid kooskodlas autoridigusega;

analiiiisib  infoallikates, sh pakenditel

Kirjeldab

tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid,;

sisalduvat teavet ja oma

valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri

tootlusviiside jaoks;

vordleb ja kasutab sobilikke —materjale,

toovahendeid ning viimistlus-ja/voi

kaunistusvotteid eesmérgipiraselt;

planeerib ja koostab eelarvet toote

valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

planeerib iseseisvalt voi1 rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;

jargib jadtmete kéitlemise ning

keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab

ressursside  sddstliku  kasutamise moju

tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja

looduskeskkonnale

Oppesisu

Koekirjade kudumine koeskeemi
kasutades (valikuliselt palmik, patent,

nupp, pitskude)
Omblemine:

Projektit66 ,,Vanast uus“: erinevate
eelnevalt Opitud tehnikate kasutamine;
kavandamine; ideede otsimine; t60 teostus;

viimistlemine.

Vo1 Omblusprojekt (ldigete vOtmine;

materjali valik; t60 teostus ideest valmis

esemeni; viimistlemine)

Paneerimine (liha, kala, kdogiviljad, juust)
Hakklihatoidud

Kergitamata parmitaigen

Rahvuskoogid
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e leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/vdi  riihmas, kasutab teistes

Oppeainetes Opitut;

e tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-,

kasitoo- ja toitumistavasid;

e kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja

rahvustoite ning rakendab neid praktikas;

e teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu

valmistades;

e esitleb, analiilisib ja pdohjendab todprotsessis
tehtud valikuid ning 1dpptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet

pohjendades oma arvamust;

e leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate

ametite ning hobidega.

VIII klass TEHNOLOOGIAOPETUS

Opitulemused
Opilane:

e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust

ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

Oppesisu
e 3d modelleerimine ja joonestamine.
e 3d printimine.

e Metalli vormimine ja poleerimine.
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analiiiisib  infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet ja Kkirjeldab oma

tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale eri tootlusviiside

jaoks;

vordleb ja kasutab sobilikke — materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid  ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid

eesmargiparaselt;

planeerib ja koostab eelarvet toote

valmistamiseks;
jérgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;

leiab  iilesannete  tditmiseks  loovaid
lahendusi iiksi ja/voi riihmas, kasutab teistes

dppeainetes Opitut;

esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning 10pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid annab enda ja/vdi teiste
tehtule tagasisidet pdhjendades oma

arvamust;

Plastmaterjalide tundmine.
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Digipadevused:

leiab internetist asjakohased

usaldusvaarsust;

allikmaterjalid,

vordleb neid ning pohjendab nende

teeb varukoopiaid informatsioonist, mida on salvestanud;

jagab sisu erinevates

sotsiaalvorgustikes);

avatud kasutusdigusega veebikeskkondades

(nt ajaveebis,

annab kaasdppijate loodud digisisule tagasisidet;

loob digisisu (nt méng, helindatud esitlus) kombineerides erinevaid multimeediumi elemente

(teksti, pilti, heli, videot, animatsiooni);

tunneb erinevaid arvutitarkvara liike (vabavara, litsenseeritud tarkvara jne);

IX klass KASITOO JA KODUNDUS

Opitulemused

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust

ja teabeallikaid koosk®dlas autoridigusega;

hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat

teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal

oma tarbimisharjumusi ning teadlikke

tarbimisvalikuid;

valib ja kombineerib materjale, sh

toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

Oppesisu

e Heegeldamine skeemi voi video jérgi (iiri

pits, paelpits jne)
e Vabalt valitud tehnikas projektit6o

o Lédhtuvalt {irituse sisust suupistementiii

koostamine ning valitud toidu
valmistamine. Laua kujundamine ja
katmine.

e FErinevad kuumad ja kiilmad road.
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kasutab sobilikke materjale ja toovahendeid,
ning  viimistlus-ja/vdoi  kaunistusvotteid

eesmargipéraselt;

oskab koostada eelarvet toote

valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;

teab jadtmete kéitlemise ning
keskkonnahoiu  pohilisi  ndudeid ja
ressursside  sddstliku  kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja

looduskeskkonnale;

leiab tilesannete taitmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/vdi riihmas, kasutab teadlikult teistes

ainetes Opitut;

tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsit6o- ja

toitumistavasid;

vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja

rahvustoite;

teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu

valmistades;

esitleb, analiiiisib ja pdohjendab tdoprotsessis

tehtud valikuid ning 1dpptulemust kas

Suupisted ja iirituse kavandamine; meniiii

koostamine ja kujundamine;
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suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid,

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset

tagasisidet;

leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate

ametite ning hobidega.

IX klass TEHNOLOOGIAOPETUS

Opitulemused

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust

ja teabeallikaid kooskodlas autoridigusega;

hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat

teavet kriitiliselt;

valib ja kombineerib materjale eri

tootlusviiside jaoks;

kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -

pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi

kaunistusvotteid eesmérgipédraselt;

oskab koostada eelarvet toote

valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;

Oppesisu

e Opilane kavandab tehnoloogia ainega
seonduva praktilise t66. T66 peab olema
piisava mahukusega ja seniseid oskusi

edasi arendav ja viljakutset pakkuv.

e Kavandatud t66 ladbiviimine ja tulemuste

presenteerimine ja analiilisimine.
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e leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/voi riihmas, kasutab teadlikult teistes

ainetes Opitut;

e csitleb, analiilisib ja pohjendab tdoprotsessis
tehtud wvalikuid ning ISpptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid,

e annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset

tagasisidet;

e leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate

ametite ning hobidega.

Digipidevused:
e loob vajadusepohise koostodgrupi sobivas veebikeskkonnas;
e loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides;

e valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara. Kohandab ja seadistab

digiteenust voi platvormi vastavalt vajadustele (sh erivajadused);

e rakendab sobivaid infootsingu votteid. Sirvib ja filtreerib eesmérgipéraselt andmeid, infot ja

materjale digikeskkonnas;

e analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu,
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