Giimnaasiumi ainekava

Oppeaine RAAMATUKUJUNDUS — IDEEST TEOSTUSENI (1 kursus) - VALIKAINE

Oppeaine kirjeldus, sh 16imingu pohimétted kursuste vahel ja aineiileselt, hindamise

erisused

Raamatukujunduse valikkursusel tutvutakse raamatukujunduse pdhialustega nii teoorias kui
praktikas. Lidbitakse samm-sammult raamatu valmimise etapid, kasutades Adobe
kujundusprogramme (Photoshop ja Illustrator illustratsioonide valmistamisel ning InDesigni
kiiljendamisel). Kuruse 10puks valmib vdhemalt 12-lehekiiljeline liim-, klamber- voi
spiraalkdites triikis. Kursus on hindeline. Nouded kursuse- ja koondhinde saamiseks: kursuse
hinde saamiseks peab Opilane saavutama vdhemalt 50% Idpphindest (sh peab olema 1dpetatud

kursuset6o ning sooritatud ja esitatud 80% praktilistest toodest).

Giimnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Kursuse ldbinud opilane:

o mdistab raamatukujunduse rolli visuaalses kommunikatsioonis ning tunneb raamatu

loomise peamisi etappe ideest triikivalmis teoseni;

e tunneb tiipograafia, kiiljendamise, illustratsiooni ja vérviteooria pohimdtteid ning

rakendab neid kujunduslahenduste loomisel;

¢ oskab kavandada raamatu voi bukleti visuaalset terviklahendust, arvestades sihtrithma,

sisu ja kujunduslikke eesmirke;

o kasutab eesmérgipiraselt graafilise disaini tarkvara (Adobe Photoshop, Illustrator,

InDesign ja Acrobat) kujundusmaterjalide loomiseks ja to6tlemiseks;

o valib konkreetse lilesande lahendamiseks sobivad toovahendid, failiformaadid ja

tehnilised lahendused;

o tunneb triikiettevalmistuse pohimdtteid ning oskab ette valmistada triikikolblikke faile

vastavalt tehnilistele nouetele;

e moistab erinevate triikitehnoloogiate voimalusi ja piiranguid ning arvestab nendega

kujundusprotsessis;

o loob iseseisvalt tervikliku kujundusprojekti, ithendades teksti, illustratsioonid ja

kujunduse iihtseks visuaalseks tervikuks;

o véirtustab kvaliteetset visuaalset kommunikatsiooni, loovust, tdpsust ja korrektsust

kujundustoos;

o suhtub vastutustundlikult autoridigustesse, visuaalse materjali kasutamisse ning oma

loomingulise t60 esitlemisse.




Kursus 1 dpitulemused ja 6ppesisu, konkreetsed 16imingu niited ja koik erisused, mis on

konkreetse kursusega seotud.

Opitulemus:
Kursuse 10puks Opilane:

o kavandab ja teostab tervikliku raamatu
vai bukleti kujundusprojekti;

o rakendab kujundustdds tiipograafia,
kiiljendamise ja virviteooria
pohimotteid;

e loob ja todtleb kujundusmaterjale
kasutades Adobe Photoshopi, Illustratori
ja InDesigni pohilisi tddvahendeid;

o valib iilesande lahendamiseks sobiva
kujundusprogrammi ning kasutab seda
eesmargiparaselt;

e kujundab raamatu voi bukleti
siselehekiiljed ja kaane, arvestades
sihtriithma ning véljaande eesmarki;

e kasutab kujundustoos teksti ja
illustratsioone tasakaalustatud ning
funktsionaalse visuaalse terviku
loomiseks;

o valmistab kujundusfailid ette triikiks,
arvestades triikiettevalmistuse tehnilisi
noudeid;

o kasutab korrektselt erinevaid
failiformaate, varviruume ja
trikkitehnilisi moisteid;

o jargib autoridiguse pdhimotteid tekstide,
illustratsioonide ja kujunduselementide
kasutamisel;

e esitleb ja pdhjendab oma
kujunduslahendusi ning analiiiisib
valminud t66d.

Kursuse praktiline viljund
Kursuse 16puks valmib vihemalt 12-

lehekiiljeline liim-, klamber- voi spiraalkoites

Oppesisu:

Kursuse kéigus labitavad teemad:

o Uldised kujundusvdtted:

kirja anatoomia, kirjatiiiibi valimine,
fontide kasutusdigused; kirjade haldamine
PC-s;

layout, kirjavahemérgid;

ildised kujundusvdtted, millistest vigadest

hoiduda

e Adobe Creative

programmide iildine tutvustus

Photoshop — pilditdotlus,

toolauaga tutvumine;

[lustrator vektorgraafika,

toolaugaga tutvumine;

InDesing kiiljendamine, todlauaga tutvumine;

programmide omavaheline sidumine milline
programm valida konkreetse {ilesande puhul;
e Triikiettevalmistuse pohitoed:
varviruum: CMYK, RGB, Pantone;
vérviprofiilid;

triikipoogen, bleed; triikkise formaat;
erinevad koitevariandid; pildi resolutsioon;
raster ja punktikasv;

mis on pdf-fail.

Konkreetsed 16imingu niited

Eesti keel ja kirjandus

e Raamatu vai bukleti tekstide keeleline
toimetamine ja vormistamine.

o Teksti struktuuri, loetavuse ja sihtriihma
arvestamine kujunduslahenduste
loomisel.

e Omaloominguliste tekstide voi

kirjandusteoste kujundamine triikiseks.




raamat vOi buklett, mis sisaldab teksti ning
vidhemalt 20% ulatuses illustratiivset materjali.
T66 voib pdhineda nii olemasoleval
tekstimaterjalil kui ka dpilase omaloomingul.
Projekti osana valmib ka viljaande

kaanekujundus.

Kunst
o Kompositsiooni, virvusdpetuse ja
visuaalse kommunikatsiooni pdhimdtete
rakendamine.
o [llustratsioonide loomine ning nende
sidumine tekstilise sisuga.
o Kaanekujunduse kavandamine ja
visuaalse identiteedi loomine.
Informaatika
o Digitaalsete kujundusprogrammide
kasutamine.
o Failihaldus, failiformaadid ja andmete
korrektne siilitamine.
o Digitaalsete piltide to6tlemine ja
ettevalmistamine triikiks.
Ettevotlusope ja opilasfirma
o Toodete ja teenuste tutvustamiseks
mdeldud triikiste kujundamine.
e Brindi visuaalse identiteedi
rakendamine véljaannetes.
e Turundusmaterjalide ja reklaamtriikiste
kujunduspdhimotted.
Ajalugu ja kultuurilugu
e Raamatu kui kultuurikandja arengulugu.
o Triikikunsti areng ja selle mdju
tihiskonnale.
o Erinevate ajastute kujundusstiilide
vordlemine.
Matemaatika
e Proportsioonide, moodtkava ja
paigutuspdhimdtete rakendamine
kiiljendamisel.
o Triikiformaatide, marginaalide ja

lehekiiljepaigutuse arvutamine.




