Giimnaasiumi ainekava

Oppeaine GRAAFILINE DISAIN (1 Kursus)

Oppeaine kirjeldus, sh 16imingu pohimétted kursuste vahel ja aineiileselt, hindamise

erisused

Graafilise disaini kursus holmab iihte kursust ldbivat dpet, mille kéigus tutuvutakse graafilise
disaini pdhialustega ning omandatakse Adobe kujundusprogrammide kasutamise pdhialused.
Osaliselt tehakse kujundusi ka Canva abil. Kursus on praktilise suunitlusega.

Kursuse teemad libitakse 15imitult Opilasfirma kursusel omandatavate teadmistega ja 1dputdo
visuaalne pool (logo, pakendid, reklaamplakat ja veebibdnnerid) on nendes ainetes iihine.
Kursus on hindeline.

Nouded Kkursuse- ja koondhinde saamiseks: kursuse hinde saamiseks peab Opilane
saavutama vidhemalt 50% Idpphindest (sh peab olema ldpetatud kursusetdd ning sooritatud ja

esitatud 100% praktilistest toodest).

Giimnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Kursuse libinud opilane:
1) Omab algteadmisi logo kujundamisest, tlipograafiast ning reklaamide ja triikiste
pohiliste kujundusnduete kohta.

2) Omab baasteadmisi vérviteooriast.

3) Omab ilevaadet programmide sisulisest erinevusest; oskab otsustada, millist
programmi konkreetse iilesande puhul valida; saab aru pdohilistest triikitehnilistest
ja veebikujunduse terminitest; oskab salvestada algmaterjalid korrektselt diges
formaadis kataloogidesse.

4) Tunneb triikireklaami eripdrasid ja elementaarseid mdisteid; oskab kujunduse
tegemisel arvestada kvaliteetse 10pptulemuse saavutamiseks vajalike nduetega; teeb
vahet erinevatel triikitehnoloogiatel; suudab otsustada, millist triikitehnoloogiat
konkreetse ililesande lahendamiseks kasutada.

5) Omab baasteadmisi Adobe pdhiliste kujundusprogrammide (Illustrator, InDesign,
Photoshop, Acrobat) kasutamiseks. Oskab programme seadistada triikitehnilistele
noutele vastvaks. Suudab vormistada oma ideed tehniliselt ja visuaalselt korrektseks
failiks.

6) Suudab ka vabavaralisi kujundusprogramme (Canva jne) kasutades arvestada eelpool

toodud nduetega.




Kursus 1 opitulemused ja 6ppesisu, konkreetsed 16imingu niited ja koik erisused, mis on

konkreetse kursusega seotud.

Opitulemus:

Kursuse 10puks opilane:

tunneb graafilise disaini pdhimdisteid ning
kujundamise pdhialuseid;

kasutab kujundustdodes teadlikult
tiipograafia, kompositsiooni ja vérviteooria
pohimotteid;

loob lihtsamaid logosid, reklaammaterjale ja
digitaalseid kujundusi vastavalt {ilesande
eesmargile;

eristab erinevate kujundusprogrammide
(Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign,
Canva) kasutusvoimalusi ning valib iilesande
lahendamiseks sobiva to6vahendi;
valmistab ette kujundusfaile triiki- voi
veebiviljundiks, arvestades tehnilisi
noudeid;

kasutab kujundustdddes sobivaid
varviruume, failiformaate ja resolutsioone;
rakendab kujundustoddes autoridiguse ja
fontide kasutamise pShimotteid;

analiiiisib kujunduslahendusi ning pdhjendab
oma kujundusvalikuid;

koostab ja esitleb kursuse jooksul valminud
kujundusprojekti;

kasutab digitaalseid kujundusvahendeid

eesmargipéraselt ja loovalt.

Oppesisu:

Kursuse kéigus ldbitavad teemad:

o Uldised kujundusvétted:

Logo kujundamise pohialused

kirja anatoomia, kirjatiiiibi valimine,
fontide kasutusdigused; kirjade

haldamine PC-s;

layout, kirjavahemargid,

ildised kujundusvotted, millistest vigadest

hoiduda

erinevate véljundite (triikireklaam,

viireklaam, veebireklaam) analiiiis.

e Adobe Creative

programmide iildine

tutvustus Photoshop —

pilditootlus, toolavaga

tutvumine; Illustrator

vektorgraafika, todlaugaga

tutvumine;

InDesing (valikuline) kiiljendamine,

toolauaga tutvumine;

e Programmide omavaheline
sidumine milline programm valida
konkreetse lilesande puhul;
varviruum: CMYK, RGB, Pantone;
varviprofiilid; triikipoogen, bleed;
veebibinneri formaadid; pildi
resolutsioon; raster ja punktikasv; mis
on pdf-fail; slisteemi loomine
failidele.

e Triikiettevalmistuse pohitdoed:

eelnevate teemade kokkuvote;

PDF-faili vormistamine (erinevaid

viljundeid arvestades); erinevate




triikitehnoloogiatega tutvumine
Konkreetsed 16imingu niited
Opilasfirma

« Opilasfirma visuaalse identiteedi
loomine (logo, vérvilahendus,
tiipograafia).

o Reklaamplakatite, flaierite,
visiitkaartide ja pakendite
kujundamine.

e Sotsiaalmeedia- ja veebireklaamide
loomine ettevdtte turundamiseks.

« Opilasfirma toodete ja teenuste
visuaalse kuvandi kujundamine.

Ettevotlusope

o Brindi ja visuaalse identiteedi roll
ettevotte turunduses.

e Sihtgrupi analiiiis
kujunduslahenduste loomisel.

e Reklaami mdju tarbijakaitumisele.

Informaatika

o Digitaalsete kujundusprogrammide
kasutamine.

o Failihaldus, failiformaadid ja
andmete korrektne salvestamine.

o Digitaalse pilditodtluse ja
vektorgraafika pohimotted.

Kunst

o Kompositsioon, virvusopetus ja
visuaalse kommunikatsiooni
pOhimdtted.

o Kujunduse esteetika ja visuaalse
sonumi loomine.

e (Qraafilise disaini seosed kaasaegse
kunstiga.

Eesti keel

e Reklaamtekstide koostamine.




e Visuaalse ja verbaalse sonumi
kooskdla.

o Kujunduslahenduste esitlemine ja
pohjendamine.

Matemaatika

e Proportsioonide, mdodtkava ja
paigutuspdhimotete kasutamine
kujunduses.

e Geomeetriliste kujundite
rakendamine logode ja

kujunduselementide loomisel.

Oppevara

Tarkvara:

Adobe Photoshop (Adobe Inc.). Pilditodtlus ja rastergraafika.
https://www.adobe.com/products/photoshop.html

Adobe Illustrator (Adobe Inc.). Vektorgraafika loomine.
https://www.adobe.com/products/illustrator.html

Adobe InDesign (Adobe Inc.). Kiiljendus ja triikiettevalmistus.
https://www.adobe.com/products/indesign.html

Adobe Acrobat Pro (Adobe Inc.). PDF-failide loomine ja kontroll.
https://www.adobe.com/acrobat.html

Canva. Veebipohine kujunduskeskkond. https://www.canva.com
Oppematerjalid:

Adobe Creative Cloud Learn dppematerjalid. https://helpx.adobe.com/creative-
cloud/tutorials.html

Canva Design School. https://www.canva.com/designschool

Interaction Design Foundation. Visual Design Basics. https://www.interaction-design.org
Eesti Triiki- ja Pakenditdostuse Liidu materjalid triikiettevalmistuse ja triikkitehnoloogiate kohta.
https://www.trykiliit.ee

Opetaja koostatud materjalid

To6juhendid Adobe programmide kasutamiseks.

Naidisfailid ja praktilised harjutused.

Opilasfirma projektidega seotud kujundusiilesanded.

Triiki- ja veebiviljundite ndidised ning analiiisimaterjalid.




